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PERANCANGAN DESAIN MEDIA PROMOSI FESTIVAL

“PELOPOR” OLEH OLEH KHAS BOGOR

Regina Embun Narasi Vici

ABSTRAK

Kementrian Pendidikan Kebudayaan, Riset dan Teknologi mencanangkan
program Kampus Merdeka pada program yang saat ini diterapkan pada dunia
pendidikan di Indonesia. Kampus Merdeka memiliki banyak program di
dalamnya salah satunya adalah program Magang Merdeka yang bertujuan
meningkatkan kemampuan hard skill dan soft skill mahasiswa sebelum
memasuki dunia kerja. Universitas Multimedia Nusantara menerapkan
program tersebut selama 1 (satu) semester kepada mahasiswanya. Untuk
memenuhi program kerja magang yang dilaksanakan oleh pihak kampus,
penulis memutuskan untuk memilih agency yang bergerak dalam bidang
event berbasis marketing yaitu Argo Asia Network (PT. Argo Kreasi
Pratama) dengan tujuan ingin mengenal industri kreatif melalui aktivasi pada
event yang bergerak di Indonesia. Program Magang Merdeka dilakukan
selama 800 jam kerja dengan pembagian 640 jam melakukan kerja praktek
magang dan 207 jam merupakan waktu untuk melakukan penyusunan laporan
magang. Dalam 640 jam tersebut penulis dilibatkan dalam brainstorming,
pembuatan key visual, hingga penerapan desain pada media yang ingin
digunakan. Program kerja magang ini dijalani selama 6 bulan oleh penulis
tertanggal 22 Januari 2024 hingga 22 Juli 2024 dimana penulis akan
membantu proses kreatif pada agency terkait dengan project yang sedang
Argo Asia Network terima. Dengan adanya tugas tersebut, penulis memiliki
kesempatan untuk mempersiapkan diri untuk terjun ke dalam dunia kerja.

Kata kunci: Magang, Argo Asia Network, Agency

vii
Perancangan Desain Media..., Regina Embun, Universitas Multimedia Nusantara



PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR THE “PELOPOR”

BOGOR TRADITIONAL FOOD FESTIVAL

Regina Embun Narasi Vici

ABSTRACT (English)

The Ministry of Education, Culture, Research and Technology launched the
Kampus Merdeka program and currently being implemented in Indonesia.
The Merdeka Campus has many programs, one of which is the Magang
Merdeka program which aims to improve students' hard skills and soft skills
before entering the working world. Multimedia Nusantara University
implements this program for 1 (one) semester for its students. To fulfill the
internship program, the author decided to choose an agency that operates in
the field of marketing-based events, namely Argo Asia Network (PT. Argo
Kreasi Pratama) which known the creative industry through event activation
that take place in Indonesia. Magang Merdeka program is carried out for 800
hours divided into 640 hours of practical internship work and 207 hours for
preparing internship reports. In those 640 hours, writer was involved in
brainstorming, creating key visuals, and even applying the design to the
necessary media. This internship program will be carried out for 6 months
from January 22, 2024 to July 22, 2024 where the author will help the
creative process at the agency related to the ongoing project at Argo Asia
Network. With this assignment, the author had the opportunity to prepare
herself to enter working world.

Keywords: Internship, Argo Asia Network, Agency
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