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PERANCANGAN UI/UX WEBSITE DI KEMENTERIAN 

KOPERASI DAN USAHA KECIL MENENGAH 

 (Nadindra Prathita) 

ABSTRAK 
 

Di era digital ini Kementerian Koperasi dan UKM sedang bersiap 

memenuhi target UMKM bertransformasi digital. Pada saat ini, merupakan 

momentum yang tepat untuk dimanfaatkan lebih banyak UMKM dalam 

transformasi digital, mengisi marketplace, dan menjadi bagian dari rantai 

pasokan sehingga UMKM dapat naik kelas. Kementerian Koperasi dan 

UKM membuka lowongan magang UI/UX Designer Intern untuk membuat 

website tentang Skema Layanan Sistem Informasi Pengembangan 

Kewirausahaan. Mahasiswa desain mempelajari pengelolaan jabatan 

fungsional pengembang kewirausahaan melalui desain website dengan 

berbagai layanan, seperti pengisian formasi, uji kompetensi, permohonan 

diklat, kenaikan jenjang, konsultasi, dan pengaduan, selain itu penulis 

belajar mengenai redesign sebuah website. Penulis  bisa  memahami 

pengembangan website dan bekerjasama dengan tim software engineering 

dimana penulis memiliki tantangan baru yang dapat mengasah pemikiran 

penulis terutama pada pemikiran mengatasi kendala dan solusi yang terjadi. 

 
 
Kata kunci: MBKM Magang, Kementerian Koperasi dan UKM, UI/UX 
Desain 

 

  



 
 

 
 

ABSTRACT (English) 
 

In this digital era, the Ministry of Cooperatives and SMEs is 

preparing to meet the target of digital transformation for SMEs. Now is the 

perfect time for more SMEs to take advantage of digital transformation, 

enter the marketplace, and become part of the supply chain so they can 

elevate their status. The Ministry of Cooperatives and SMEs is offering an 

internship position for a UI/UX Designer Intern to create a website for the 

Entrepreneurship Development Information System Service Scheme. Design 

students will learn about managing the functional positions of 

entrepreneurship developers through website design, which includes 

various services such as filling positions, competency tests, training 

requests, promotions, consultations, and complaints. Additionally, the 

intern will gain experience in website redesign. The intern will understand 

website development and collaborate with the software engineering team, 

facing new challenges that will hone their problem-solving skills and their 

ability to address and resolve issues. 

 
Keywords: Internship MBKM, Ministry of Cooperatives and SMEs, UI/UX 

Design 
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