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PERANCANGAN KARAKTER UNTUK FUN PSYCHOTEST

TALDIO DI PT NAWA DATA SOLUTIONS

(Gisela EIma Norberta)

ABSTRAK

Melaui perkembangan teknologi yang cukup cepat, terdapat beberapa perubahan
dalam aspek kehidupan. Salah satunya adalah bagaimana perusahaan menemukan
kandidat pekerja yang tepat dengan budaya perusahaan melalui personality test.
Personality test memiliki tujuan untuk mengetahui perbedaan dalam setiap
kepribadian. Oleh karena itu, PT Nawa Data Solutions dengan brandnya Taldio
menyediakan dan mengembangkan bisnis dengan menawarkan layanan corporate
training, job portal, dan produk lainnya yang dapat menjadi penghubung antara
perusahaan dengan pencari kerja. Melalui peluncuran produk layanan pelatihan
berupa bootcamp Coding.ID dan jasa pengembangan karir Taldio yang berfokus
pada bidang IT dan edukasi, maka penulis memilih PT Nawa Data Solutions
sebagai tempat magang karena memiliki banyak inovasi yang ada pada
produknya.

Kata kunci: Desain grafis, digital marketing, desain karakter.
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CHARACTER DESIGN FOR TALDIO FUN PSYCHOTEST AT

PT NAWA DATA SOLUTIONS

(Gisela EIma Norberta)

ABSTRACT (English)

Through the rapid development of technology, there are several changes in
aspects of life. One of them is how companies find the right job candidates with
corporate culture through personality tests. Personality test aims to find out the
differences in each personality. Therefore, PT Nawa Data Solutions with its brand
Taldio provides and develops business by offering corporate training services, job
portals, and other products that can be a link between companies and job seekers.
Through the launching of training products such as Coding.ID bootcamp and
Taldio career development services that focus on IT and education, the author
chose PT Nawa Data Solutions as an internship place because it has many
innovations in its products.

Keywords: Graphic Design, Digital Marketing, Promotional Design
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