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PERANCANGAN MEDIA SOSIAL DIGITAL MARKETING

DI PT BANK SEABANK INDONESIA

Valencia Juliyanti Djaja

ABSTRAK

Penulis melakukan praktik kerja magang sebagai desainer grafis di divisi
marketing SeaBank Indonesia. SeaBank merupakan aplikasi perbankan
digital yang membantu penggunanya melakukan aktivitas finansial. Salah
satu alasan penulis memilih magang di SeaBank Indonesia adalah karena
SeaBank adalah perusahaan yang maju, dinamis, rapi dan penulis merasa
dapat mempelajari hal baru di dunia marketing perbankan digital. Selain itu
perkembangan teknologi dan adanya digitalisasi sangat membutuhkan peran
desainer grafis untuk menyampaikan pesan kepada target audiens. selama
menjalankan praktik kerja magang, penulis dapat merasakan secara nyata
menjadi desainer grafis terutama di dunia perbankan untuk menyampaikan
komunikasi visual yang efektif dalam industri melalui platform media sosial
serta bekerja sama dengan antar tim yang produktif. Penulis juga belajar
dengan adanya kendala dan hambatan selama masa magang dapat
dikomunikasikan dan diselesaikan dengan atasan dengan baik.

Kata kunci: desain, pemasaran, media sosial, perbankan digital
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SOCIAL MEDIA DESIGN AS DIGITAL MARKETING

AT PT BANK SEABANK INDONESIA

Valencia Juliyanti Djaja

ABSTRACT (English)

The author undertook an internship as a graphic designer in the marketing
division of SeaBank Indonesia. SeaBank is a digital banking application
facilitating users in financial activities. One of the reasons for selecting an
internship at SeaBank Indonesia was due to its reputation as an advanced,
dynamic, well-organized company, offering opportunities for learning within
the digital banking marketing realm. Additionally, given the significant
technological advancements and digitalization, there is a growing need for
graphic designers to effectively communicate messages to target audiences.
Throughout the internship, the author gained firsthand experience as a
graphic designer, particularly in the banking sector, conveying effective
visual communication through social media platforms and collaborating
within a productive team environment. Furthermore, the author learned to
effectively communicate and resolve challenges encountered during the
internship period with superiors.

Keywords: design, marketing, social media, digital banking
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