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BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan

Selama delapan minggu penulis melakukan praktek kerja magang, penulis dapat
menarik kesimpulan bahwa dalam dunia kerja dibutuhkan orang-orang yang
memiliki kemampuan generalis, dimana memiliki kemampuan untuk menangani
bagian secara keseluruhan, seperti dapat membuat concept art, modeling, skinning
dll. Selain itu, penulis juga diajari bagaimana menangani klien dalam suatu
project.

Dalam pengerjaan project juga dibutuhkan beberapa orang yang mengerti
bagiannya untuk mengerjakan project tersebut semaksimal mungkin. Pentingnya
komunikasi dalam dunia kerja untuk menyampaikan pendapat dan untuk
memecahkan suatu masalah dalam pembuatan project.

Dalam pembuatan suatu 3D game, penulis perlu mengetahui banyak tentang
teknologi-teknologi baru yang dapat mendukung ataupun mempermudah dalam
proses pengerjaan dan pembuatan. Selain itu, pembuat game juga harus
mengetahui apa yang sedang menarik perhatian saat ini atau sedang booming,

sehingga dapat cepat menarik perhatian konsumen.

4.2. Saran

Selama magang di GAZE dan kuliah di Universitas Multimedia Nusantara,
penulis merasa masih ada beberapa kekurangan yang dapat diperbaiki untuk
kedepannya nanti:

1. Untuk GAZE, dalam menerima mahasiswa magang jika memiliki banyak
project dari klien sebaiknya meminta mahasiswa magang membantu untuk
mengerjakan project yang sudah ada, tidak perlu membuat project baru
yang tidak tertangani dengan baik sehingga project magang yang

diberikan tidak selesai.
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2. Tenaga kerja dalam pembuatan 3D game kurang, dalam mengerjakan
sebuah 3D game butuh waktu yang lama untuk menyelesaikannya, itu pun
dengan jumlah orang yang cukup, tidak hanya dua orang untuk
mengerjakan project 3D Game dengan pengetahuan yang masih dasar.

3. Program yang digunakan saat kerja magang tidak dikenal dengan baik,
penulis membuat properti game dengan 3Ds Max sesuai yang digunakan
di kampus, tetapi saat akan masuk ke dalam game, penulis menggunakan
Unity, tetapi karena penggunaan program Unity hanya satu semester,
penulis tidak mengerti secara detail seperti penggunaan 3Ds Max. Penulis
menyarankan kepada kampus untuk menambah waktu pembelajaran agar
lebih mengerti atau memahami lebih dalam.

4. Jangan berhenti mencoba dan belajar, mahasiswa seharusnya selalu
banyak latihan agar lebih mengerti dan memahami.

Demikian saran yang penulis ingin sampaikan pada pihak-pihak yang telah

membantu penulis dalam menyelesaikan praktek kerja magang ini.
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