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PERANCANGAN MAJALAH DIGITAL MENGENAI HAK PEREMPUAN 

DALAM TRADISI KELUARGA TIONGHUA UNTUK LOMBA TAIWAN 

INTERNATIONAL STUDENT DESIGN COMPETITION  

 

Jessica Nilam 

 
ABSTRAK 

Setelah berjuang selama 140 tahun untuk mencapai representasi yang setara bagi 

perempuan dalam posisi kekuasaan dan kepemimpinan di tempat kerja, namun 

selama sejarah Tiongkok, peran pria telah dianggap sebagai inti dari keluarga dan 

masyarakat secara umum. Peran-peran utama perempuan cenderung berkaitan 

dengan kekerabatan: sebagai putri, saudari, istri, ibu, dan sebagainya. Dalam semua 

peran ini, perempuan diharapkan untuk tunduk pada keinginan dan kebutuhan pria 

secara ketat. Dalam era perkembangan saat ini, diharapkan agar perempuan 

memperoleh hak dan kedudukan yang sama dengan laki-laki, tanpa terpengaruh 

oleh tradisi Tionghua. Hal ini dapat dicapai melalui akses yang setara terhadap 

pendidikan, penghargaan yang layak, dan kesempatan profesi yang sama. Oleh 

karena itu, tujuan dari perancangan ini adalah untuk memperluas perspektif tidak 

hanya kepada generasi X, tetapi juga kepada Generasi Milenial dan Generasi Z 

dengan maksud untuk meningkatkan kesadaran, memberikan bimbingan, dan 

mendorong partisipasi aktif dalam memajukan hak-hak perempuan dalam keluarga 

Tionghua. 

 

Kata kunci: Chinese/Tionghua, Tradisi, Hak, Perempuan, Keluarga 
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DESIGNING A DIGITAL MAGAZINE REGARDING WOMEN'S RIGHTS IN 

CHINESE FAMILY TRADITIONS FOR THE TAIWAN INTERNATIONAL 

STUDENT DESIGN COMPETITION 

 

 Jessica Nilam 

 

ABSTRACT (English) 

 
After struggling for 140 years to achieve equal representation for women in 

positions of power and leadership in the workplace, the role of men has long been 

regarded as central to the family and society in general throughout the history of 

China. The primary roles of women tend to revolve around kinship: as daughters, 

sisters, wives, mothers, and so forth. In all of these roles, women are expected to 

adhere strictly to the desires and needs of men. In this current era of development, 

it is hoped that women will obtain the same rights and positions as men, without 

being influenced by Chinese traditions. This can be achieved through equal access 

to education, deserving recognition, and equal professional opportunities. 

Therefore, the goal of this initiative is to broaden perspectives not only for 

Generation X but also for Millennials and Generation Z, with the aim of increasing 

awareness, providing guidance, and encouraging active participation in advancing 

women's rights within the Chinese family.  

 

Keywords: Chinese/Tionghua, Tradition, Rights, Women, Family 
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