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PERANCANGAN MEDIA PUBLIKASI DI DEPARTEMEN

MARKETING PT MORADI RETAIL ORANG TUA GROUP

(Agnes Elfrida Limbong)

ABSTRAK

Sebagai syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara, program
magang wajib untuk diikuti atau dilakukan oleh mahasiswa. Tujuan dari
program kerja magang ini adalah untuk mendapatkan pengalaman nyata di
dunia kerja yang sesungguhnya dan dapat belajar sehingga kelak bisa bekerja
secara profesional. Penulis bekerja sebagai graphic designer intern di retail
Orang Tua Group yaitu PT Moradi selama enam bulan dengan memegang
dan bertanggung jawab dalam enam brand yaitu MOR, Gorenc, Tendang,
Rangers, Koelit, dan Kebuli Naim. Pada perusahaan ini penulis bekerja dalam
membuat POP bulanan, daily content, poster, flyer, maskot, dan e-commerce.
Proses kerja dalam mengerjakan proyek adalah dimulai dengan diberikan
briefing kemudian penulis akan mencari referensi, lalu membuat sketsa atau
layouting, digitalisasi, asistensi, dan revisi jika diperlukan. Bekerja di retail
memiliki tuntutan pekerjaan yang banyak sehingga penulis mengalami
beberapa kendala dalam mengerjakan pekerjaan yang diberikan seperti
sulitnya memanajemen waktu, terjadinya miskomunuikasi dikarenakan
kurang fokus dan kurangnya menjaga komunikasi dengan baik. Selain itu
juga penulis sulit untuk beradaptasi yang membuat sulit untuk berkomunikasi
dengan baik. Akan tetapi penulis akhirnya menemukan solusinya adalah
dengan mengatur skala prioritas berani untuk berbicara atau berkomunikasi,
dan mengganti fokus ke hal yang positif sehingga tidak terlalu merasa berat.

Kata kunci: Media Publikasi, Graphic Designer Intern, PT Moradi
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PUBLICATION MEDIA DESIGN IN THE MARKETING

DEPARTMENT OF PT MORADI RETAIL ORANG TUA GROUP

(Agnes Elfrida Limbong)

ABSTRACT

As a requirement for graduation at Multimedia Nusantara University, an
internship program is mandatory for students to participate in or carry out.
The aim of this internship program is to gain real experience in the real world
of work and be able to learn so that you can work professionally in the future.
The author worked as an internal graphic designer at the Orang Tua Group
retail, namely PT Moradi, for six months, holding and being responsible for
six brands, namely MOR, Gorenc, Tendang, Rangers, Koelit, and Kebuli
Naim. At this company the author works in creating monthly POP, daily
content, posters, flyers, mascots and e-commerce. The work process in
working on a project starts with a briefing, then the writer will look for
references, then make sketches or layout, digitize, provide assistance and
revise if necessary. Working in retail has many job demands, so the author
experienced several obstacles in carrying out the work given, such as
difficulty managing time, miscommunication due to lack of focus and lack of
maintaining good communication. Apart from that, it is also difficult for
writers to adapt which makes it difficult to communicate well. However, the
author finally found the solution, namely by setting a priority scale to dare to
speak or communicate, and changing the focus to positive things so that it
doesn't feel too heavy.

Keywords: Publication Media, Graphic Designer Intern, PT Moradi
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