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PERANCANGAN KONTEN VISUAL PADA LEARNING AND 

DEVELOPMENT DEPARTMENT DI SINAR MAS LAND 

 Jonathan Dion Setiawan Prajitno 

ABSTRAK 

 

Perkembangan waktu dan zaman di dunia yang semakin modern memberikan 

dampak yang besar dalam perubahan pengembangan lahan dan area industri 

property di Indonesia. Property menjadi salah satu sasaran target yang 

memiliki peluang masa depan dalam berinvestasi dan salah satu pilihan dalam 

membeli aset. Selain itu perkembangan property merupakan jawaban dari 

tuntutan perubahan sosial, budaya, dan geografis sekitar. Dikarenakan oleh 

hal ini penulis akhirnya memiliki Sinar Mas Land yaitu salah satu perusahaan 

yang bergerak dibidang bisnis property sebagai tempat praktik kerja magang. 

Sebagai pengembang property yang mewakili banyak project dan kawasan 

pengembangan. Salah satu divisi pendukung dalam Sinar Mas Land adalah 

Human Capital terutama dalam Learning and Development Department yang 

terfokus pada Section E-learning. Dalam pengembangan wawasan dan 

kompetensi staff dan perusahaan, penulis sebagai creative designer, memiliki 

peran untuk mengembangkan konten dan kebutuhan pembelajaran dan 

kompetensi seperti training, meeting, event, dan E-learning dalam Sinar Mas 

Land yang sesuai dengan kebutuhan user, dengan dikemas dalam konsep dan 

eksekusi design yang efektif dan kreatif. Selain sebagai salah satu syarat 

kelulusan yang diwajibkan oleh pihak Universitas Multimedia Nusantara, 

praktik kerja magang adalah sarana untuk memberikan berbagai pengalaman 

dan wawasan kepada penulis terkait pengalaman kerja secara nyata dan 

profesional serta mengimplementasikan hasil pembelajaran Design 

Komunikasi Visual yang telah ditempuh dalam waktu 3.5 tahun di kampus.  

 

 

Kata kunci: Konten Visual, Sinar Mas Land, E-learning, Creative Designer 
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VISUAL CONTENT DESIGN PROJECT PLANNING IN THE 

LEARNING AND DEVELOPMENT DEPARTMENT AT SINAR 

MAS LAND 

Jonathan Dion Setiawan Prajitno 

ABSTRACT (English) 

 

The development of time and era in an increasingly modern world has had a 

major impact on changes in land development and property industrial areas 

in Indonesia. Property is one of the targets that has future opportunities in 

investing and one of the options for purchasing assets. Apart from that, 

property development is a response to the demands of social, cultural and 

geographical changes in the surrounding area. Because of this, the author 

finally has Sinar Mas Land, which is a company that operates in the property 

business as a place for internship work. As a property developer who 

represents many projects and development areas. One of the supporting 

divisions in Sinar Mas Land is Human Capital, especially in the Learning and 

Development Department which focuses on the E-learning Section. In 

developing the insight and competence of staff and companies, the author as 

a creative designer, has a role in developing content and learning needs and 

competencies such as training, meetings, events, and E-learning in Sinar Mas 

Land that suit user needs, packaged in concepts and effective and creative 

design execution. Apart from being one of the graduation requirements 

required by Multimedia Nusantara University, internship work is a means of 

providing various experiences and insights to writers regarding real and 

professional work experience as well as implementing the results of Visual 

Communication Design learning that has been completed in 3.5 years on 

campus . 

 

Keywords: Contect Visual, Sinar Mas Land, E-learning, Creative Designer 
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