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dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Tugas Akhir ini adalah asli dan 
belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 
Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya.  

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan pelaksanan 
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pembimbing akademik dan nara sumber.  

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya, apabila di 
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Desain (S.Ds.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang 
berlaku di Universitas Multimedia Nusantara.  
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Puji dan syukur atas kehadiran Allah yang Maha Esa, karena atas 

kehadirannya memberikan penulis kesehatan untuk menyelesaikan laporan tugas 

akhir ini dengan lancer dan tepat waktu. 

Penulisan laporan tugas akhir ini berdasarkan minat penulis sendiri untuk 

menjadi produser. Pada pembuatan corporate video yang sebagai karya tugas akhir 

ini, penulis berperan mencakup sebagai manajer lokasi. Karena peran ini sangat 

penting di dalam kegiatan shooting untuk menjaga produktivitas dan alur produksi 

berlangsung. 

Laporan tugas akhir ini akan membahas tentang apa yang dilakukan oleh 

penulis sebagai produser dan mencakup sebagai manajer produksi, dalam perizinan 

hingga mengelola lokasi dan mengatasi masalah yang timbul pada saat produksi 

corporate video CODE.ID. Penulis berharap para pembaca dapat mendapatkan 

pengalaman baru dan dapat memahami tugas produser yang mencakup sebagai 

manajer produksi dalam pengelolaan lokasi shooting di dalam perusahaan CODE.ID 

serta perusahaan - perusahaan klien yang dimiliki oleh CODE.ID. 

 Penulisan laporan tugas akhir ini tidak akan berjalan lancar tanpa bantuan 

serta dukungan dari orang-orang berjasa berikut. Oleh karena itu, penulis ingin 

mengucapkan terima kasih kepada:  
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ABSTRAKSI 

Produser adalah suatu pekerjaan yang mempunyai tanggung jawab besar dalam suatu 
produksi film. Mengatur dan menangani semua jalannya pra produksi, produksi, 
hingga pasca produksi. Hal ini membuat seorang produser menjadi otak dalam sebuah 
produksi film yaitu menjadi seorang pencipta ide dan juga problem solving di dalam 
suatu projek corporate video.Di dalam corporate video ini penulis disebut sebagai 
account excecutive yang bertugas menjadi penghubung antara klien dan kru. Klien 
membutuhkan video untuk menarik perhatian para calon karyawan untuk tertarik 
apply di perusaaan tersebut. Video ini adalah metode yang belum pernah dibuat 
sebelumnya, yaitu dengan advertising berupa corporate video.  

 Proposal Tugas Akhir yang berjudul “Peran produser dalam pengelolaan 
lokasi pembuatan corporate video perusahaan CODE.ID” dilakukan oleh Devira 
Widiana Rusli mahasiswa jurusan Cinematography, fakultas seni dan desain, 
angkatan 2012 Universitas Multimedia Nusantara.  

Kata kunci: produser, manajer produksi, pengelolaan, lokasi, perusahaan. 
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