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ABSTRAKSI

Produser adalah suatu pekerjaan yang mempunyai tanggung jawab besar dalam suatu
produksi film. Mengatur dan menangani semua jalannya pra produksi, produksi,
hingga pasca produksi. Hal ini membuat seorang produser menjadi otak dalam sebuah
produksi film yaitu menjadi seorang pencipta ide dan juga problem solving di dalam
suatu projek corporate video.Di dalam corporate video ini penulis disebut sebagai
account excecutive yang bertugas menjadi penghubung antara klien dan kru. Klien
membutuhkan video untuk menarik perhatian para calon karyawan untuk tertarik
apply di perusaaan tersebut. Video ini adalah metode yang belum pernah dibuat
sebelumnya, yaitu dengan advertising berupa corporate video.

Proposal Tugas Akhir yang berjudul “Peran produser dalam pengelolaan
lokasi pembuatan corporate video perusahaan CODE.ID” dilakukan oleh Devira
Widiana Rusli mahasiswa jurusan Cinematography, fakultas seni dan desain,
angkatan 2012 Universitas Multimedia Nusantara.

Kata kunci: produser, manajer produksi, pengelolaan, lokasi, perusahaan.
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