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PERANCANGAN MEDIA SOSIAL FROM THE GROUND
MENGENAI KETERKAITAN PERTANIAN REGENERATIF
TERHADAP PEMANASAN GLOBAL BAGI GENERASI Z
UNTUK LOMBA TAIWAN INTERNATIONAL STUDENT
DESIGN COMPETITION

(Jessica Aldea Natalie)

ABSTRAK

Proyek Independen adalah bagian dari program Kampus Merdeka yang
bertujuan untuk memberikan kesempatan kepada mahasiswa di perguruan tinggi
untuk belajar dan mengembangkan potensi diri melalui kegiatan diluar program studi
perkuliahan. Proyek Independen dihitung berdasarkan kontribusi dan peran
mahasiswa ke dalam beberapa rangkaian kegiatan Proyek Independen yang telah
disediakan di bawah koordinasi dosen pembimbing. Kegiatan Proyek Independen
bersifat kompetisi yang bersifat penyelesaian masalah dengan Iptek yang inovatif
dan berkelanjutan (sustainable).

Perkembangan teknologi informasi dan kesadaran akan pentingnya
keberlanjutan telah memperkuat perlunya pendekatan inovatif dalam mendukung
pertanian regeneratif. Praktik pertanian regeneratif merupakan pendekatan inovatif
dalam meningkatkan kesuburan tanah serta memiliki potensi untuk mengurangi
dampak pemanasan global dalam beberapa tahun mendatang. Dalam proyek
independen ini, penelitian diterapkan dengan menggunakan media informasi dalam
media sosial sehingga dapat menjadi sarana yang efektif untuk menyebarkan
informasi tentang praktik pertanian regeneratif kepada generasi Z.

Hasil dari riset dan penelitian akan diaplikasikan ke dalam sebuah proyek
dengan menggunakan metode desain visual yang relevan dalam pembentukan solusi
untuk mengatasi permasalahan. Proyek ini ditujukan sebagai langkah awal dalam
upaya meningkatkan kesadaran masyarakat dalam mengatasi masalah pertanian
regeneratif dari individu bersama dengan faktor-faktor lain yang signifikan seperti
perilaku dan kebiasaan yang mendorong terciptanya pertanian regenerative di
Indonesia.

Kata kunci: Pertanian Regeneratif, Generasi Z, Keberlanjutan
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DESIGNING SOCIAL MEDIA PLATFORM “FROM THE
GROUND” ON THE INTERRELATION OF REGENERATIVE
AGRICULTURE AND GLOBAL WARMING AMONG
GENERATION Z FOR THE TISDC COMPETITION

(Jessica Aldea Natalie)

ABSTRACT (English)

Independent Project is part of the Kampus Merdeka program which aims
to provide opportunities for students at tertiary institutions to learn and develop
their potential through activities outside the lecture study program. Independent
Projects are calculated based on the student's contribution and role in several
series of Independent Project activities that have been provided under the
coordination of the supervisor. Independent Project Activities are competitions
that are problem solving with innovative and sustainable science and technology

The development of information technology and awareness of the
importance of sustainability has strengthened the need for innovative approaches
in supporting regenerative agriculture. Regenerative agricultural practices have
the potential to increase diversity and environmental sustainability in the coming
years. In this independent project, research is implemented using information
media in digital media so that it can be an effective means of disseminating
information about regenerative agricultural practices to generation Z.

The results of research and research will be applied to a project using
relevant visual design methods in forming solutions to overcome problems. This
project is intended as an initial step in efforts to increase public awareness in
overcoming the problem of regenerative agriculture from individuals along with
other significant factors such as behavior and habits that encourage the creation
of regenerative agriculture in Indonesia.

Keywords: Regenerative Agriculture, Generation Z, Sustainable
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