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PERANCANGAN KONTEN VIDEO PADHI RESTO

PADA CV AITI SOLUSI KREATIF

Kenny Chong

ABSTRAK

Pemasaran digital memiliki peran penting dalam perputaran ekonomi di era
digitalisasi ini, melihat besarnya kebutuhan akan pemasaran digital. CV. Aiti
Solusi Kreatif hadir untuk memenuhi besarnya kebutuhan akan pemasaran
digital di kota Bali dan Jabodetabek. Penulis melakukan praktik kerja magang
sebagai videografer yang bertugas melakukan produksi konten video dari
para klien perusahaan yang meliputi proses produksi sampai ke tahapan paska
produksi sebagai videografer. Dalam praktik kerjanya, penulis berhadapan
lansgsung dengan proses penciptaan sebuah karya video untuk para klien
perusahaan dengan tujuan utama untuk melakukan bosoting insight dari
bisnis bisnis yang dimiliki oleh para klien Aiti Media. Penulis bekerja dengan
memanfaatkan kemampuan pengoperasian kamera, lampu dan alat produksi
lain nya serta menggunakan kemampuan pengolahan kreatif yang penulis
dapatkan selama masa perkuliahan serta mengenai teknis dalam mengolah
konten video melalui mata kuliah umum digital media. Penulis menghadapi
kendala terkait penyimpanan data konten video yang penulis selesaikan
dengan membeli hard disk drive dalam usaha terwujudnya alur kerja yang
optimal. Penulis belajar mengenai bagaimana mengoptimalkan proses kreatif
dengan besarnya tuntutan pekerjaan yang diberikan.

Kata kunci: Pemasaran Digital, Videografer, Konten Video
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PADHI RESTO VIDEO CONTENT DESIGN

AT CV AITI SOLUSI KREATIF

(Kenny Chong)

ABSTRACT (English)

Digital marketing has an important role in the economic turnaround in this
digitalization era, seeing the great need for digital marketing. CV. Aiti Solusi
Kreatif'is here to fulfill the great need for digital marketing in the city of Bali
and Jabodetabek. The author conducted an internship as a videografer in
charge of producing video content from the company's kliens which included
the production process to the post-production stage as a videografer. In his
work practice, the author is dealing directly with the process of creating a
video work for the company's kliens with the main objective of bosoting
insight from the business owned by Aiti Media's kliens. The author works by
utilizing the ability to operate cameras, lights, and other production tools, as
well as using the creative processing skills that the author acquired during
the lecture period as well as the technicalities in processing video content
through the general digital media course. The writer faced obstacles related
to the storage of video content data, which the writer solved by purchasing a
hard disk drive in an effort to realize an optimal workflow. The author learned
about how to optimize the creative process with the amount of work demands
given.

Keywords: Digital Marketing, Videographer , Video Content
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