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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL DI PT 

INOVASI TEKNOLOGI UNTUNG BERKAH (GENTLY) 

 Zaky Thariq 

ABSTRAK 

 

PT Inovasi Teknologi Untung Berkah (Gently) adalah sebuah brand personal 

care yang mengedepankan khasiat dan formula yang lembut dengan bahan-

bahan natural dan bebas dari bahan kimia yang berbahaya. Perusahaan ini 

sudah berdiri sejak tahun 2017 dengan kantor berpusat di daerah Tangerang, 

Indonesia. Laporan ini dibuat dengan tujuan untuk menyampaikan proses 

kerja dan gambaran penulis selama bekerja di PT Inovasi Teknologi Untung 

Berkah. Penulis mengalami beberapa kendala saat menjalankan prakti kerja 

maganng, salah satunya adalah kurangnya pengetahuan penulis pada software 

desain Adobe Illustrator, karena sebelumnya penulis lebih banyak 

menggunakan Adobe Photoshop dalam mendesain karya. Solusi yang penulis 

gunakan untuk mengatasi kendala ini adalah penulis banyak bertanya kepada 

rekan satu tim dan juga banyak menonton tutorial di Youtube. Setelah 

menyelesaikan praktik kerja magang di Perusahaan ini, penulis banyak 

belajar tentang berkomunikasi yang baik dan profesional dengan sesame 

rekan kerja dan juga penulis merasa bahwa design thinking penulis menjadi 

lebuh terasah setelah mengerjakan berbagai projek desain di PT Inovasi 

Teknologi Untung Berkah. 

 

 

Kata kunci: Media Sosial, Desain, Praktik Kerja Magang 
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SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN AT PT INOVASI 

TEKNOLOGI UNTUNG BERKAH (GENTLY) 

Zaky Thariq 

 

ABSTRACT (English) 

 

PT Inovasi Teknologi Untung Berkah (Gently) is a personal care brand that 

prioritizes benefits and gentle formulas with natural ingredients and free from 

dangerous chemicals. This company has been established since 2017 with 

offices based in the Tangerang area, Indonesia. This report was created with 

the aim of conveying the work process and description of the author while 

working at PT Inovasi Teknologi Untung Berkah. The author experienced 

several obstacles when carrying out internship work, one of which was the 

author's lack of knowledge in Adobe Illustrator design software, because 

previously the author mostly used Adobe Photoshop in designing work. The 

solution that the author uses to overcome this obstacle is that the author asks 

a lot of questions to his teammates and also watches a lot of tutorials on 

YouTube. After completing an internship at this company, the author learned 

a lot about communicating well and professionally with fellow colleagues and 

the author also feels that the author's design thinking has become more 

refined after working on various design projects at PT Inovasi Teknologi 

Untung Berkah. 

 

Keywords: Social Media, Design, Internship 
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