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PERANCANGAN VIDEO ANIMASI DI KOLAM SUSU STUDIO 

 Karina Theresia Tandella 

ABSTRAK 

 

Kolam Susu Studio adalah sebuah multidisciplinary studio yang 

membawakan berbagai ide, karya, dan kreasi dengan storytelling disertai 

dengan proses yang jujur, inovatif, dan media yang relevan. Penulis memiliki 

ketertarikan untuk melakukan kerja magang di Kolam Susu Studio karena 

minat yang mendalam dalam ilustrasi bercerita, terutama dalam konteks 

promosi dan pemberian informasi karena mampu memberikan kesan yang 

lebih menarik dan berbeda dari konten lainnya. Selama melakukan kerja 

magang di Kolam Susu, penulis melakukan berbagai jenis proyek untuk 

animasi, motion, hingga komik. Dalam menjalankan proyek-proyek tersebut, 

penulis menghadapi berbagai kendala yang tidak dapat dihindari, seperti 

kesulitan untuk melakukan komunikasi dengan tim secara online dan 

manajemen waktu. Namun, penulis menemukan solusi berupa pembuatan 

visual guideline yang lebih lengkap dan jelas supaya proses feedback tidak 

terjadi terlalu sering dan meningkatkan kemampuan untuk mengelola waktu. 

Setelah melakukan kerja magang, penulis menyadari pentingnya proses pre-

production ke dalam suatu pengerjaan karya kreatif, utamanya jika proyek 

tersebut melibatkan sebuah tim. 

 

Kata kunci: Kolam Susu Studio, video animasi, periklanan 
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ANIMATION VIDEO CREATION IN KOLAM SUSU STUDIO 

Karina Theresia Tandella 

 

ABSTRACT (English) 

 

Kolam Susu Studio is a multidisciplinary studio that brings various ideas, 

works, and creations with storytelling accompanied by honest, innovative 

processes and relevant media. The author has an interest in doing an 

internship at Kolam Susu Studio because of a deep interest in illustration 

storytelling, especially in the context of promotion and providing information 

because it is able to give a more interesting and different impression from 

other content. During the internship at Kolam Susu, the author did various 

types of projects for animation, motion, and comics. In carrying out these 

projects, the author faced various unavoidable obstacles, such as difficulties 

in communicating with the team online and time management. However, the 

author found a solution in the form of creating a more complete and clear 

visual guideline so that the feedback process does not occur too often and 

improve the ability to manage time. After doing the internship, the author 

realized the importance of the pre-production process in a creative work, 

especially if the project involves a team. 

 

Keywords: Kolam Susu Studio, animation video, advertising 
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