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PERANCANGAN DESAIN EVENT DAN MEDIA SOSIAL
UNTUK DIGITAL HUB DI SINAR MAS LAND

(Intan Jati Farika Ambami)

ABSTRAK

Sebagai mahasiswa program studi desain komunikasi visual, laporan magang
ini dibuat sebagai syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara. Pada
Laporan ini penulis menyusun beberapa hal penting dilakukan ketika proses
magang yang berlangsung selama 640 jam kerja. Penulis telah memilih Sinar
Mas Land sebagai tempat magang dalam memenuhi syarat kampus ini.
Alasan memilih Sinar Mas Land dikarenakan perusahaan ini merupakan
perusahaan property terbesar di Indonesia dan dapat membawa banyak
pengetahuan dan pengalaman yang bermanfaat untuk jenjang Karir
kedepannya. Berfokus kepada sosial media konten yang ada pada Digital Hub
di Sinar Mas Land, penulis juga mengalami beberapa kendala, seperti
management waktu dan workflow di kantor. Solusi untuk kendala ini, dalam
management waktu, penulis selalu membuat skala prioritas dalam
mengerjakan kewajibannya. Solusi untuk workflow kantor, penulis mungkin
harus bisa lebih beradaptasi dengan bekerja cepat dan juga teliti. Komunikasi
yang baik juga sangat dibutuhkan untuk menangani kendala tersebut.

Kata kunci: Desain, Sinarmas Land, Sosial Media
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DESIGN EVENT AND SOCIAL MEDIA FOR DIGITAL HUB

IN SINAR MAS LAND

Intan Jati Farika Ambami

ABSTRACT (English)

As a student of the visual communication design study program, this
internship report was created as a graduation requirement at Multimedia
Nusantara University. In this report the author compiles several important
things to do during the internship process which lasts 640 working hours. The
author has chosen Sinar Mas Land as an internship place to fulfill the
requirements of this campus. The reason for choosing Sinar Mas Land is
because this company is the largest property company in Indonesia and can
bring a lot of knowledge and experience that is useful for your future career
path. Focusing on social media content on the Digital Hub in Sinar Mas
Land, the author also experienced several obstacles, such as time
management and workflow in the office. The solution to this obstacle, in time
management, the author always sets a priority scale in carrying out his
obligations. Solutions for office workflows, writers may have to be more
adaptable by working quickly and carefully. Good communication is also
needed to overcome these obstacles..

Keywords: Design, Sinarmas Land, Social Media
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