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PERANCANGAN DESAIN SOSIAL MEDIA HOTARU SHABU2
DI RANGKA CREATIVE AGENCY

Barbie Jovannka Riyani

ABSTRAK

Teknologi semakin mengalami perkembangan yang signifikan. Peningkatan
jumlah orang yang memanfaatkan teknologi untuk bisnis pun sangat
melonjak drastis. Tidak sedikit orang yang menggunakan media sosial dengan
berbagai platform untuk mereka mengembangkan dan memasarkan bisnis
yang digeluti. Namun, masih banyak juga orang yang tidak bisa megelola dan
memasarkan bisnisnya dengan memanfaatkan media sosial ini. Padahal hal
ini jika dilakukan dengan tepat dapat memberikan pengaruh positif kepada
bisnis yang mana dapat sangat menguntungkan. Rangka Creative Agency,
merupakan perusahaan kreatif yang hadir untuk membantu pemilik bisnis
yang ingin mengembangkan bisnis mereka dengan memanfaatkan media
sosial. Dalam hal ini, Rangka Creative mengutamakan media sosial
Instagram untuk upaya membantu mengembangkan bisnis klien. Penulis
melakukan kerja magang di perusahaan Rangka Creative Agency. Kerja
magang ini dijalani dalam memenuhi salah satu syarat kelulusan dari
Universitas Multimedia Nusantara. Rangka Creative telah berhasil
menangani brand ternama seperti, Rumah BUMN BNI, Sox Galeri, Hotaru
Shabu2, Okinawa Sushi, dan masih banyak lagi.

Kata kunci: Rangka Creative Agency, Praktik Kerja Magang, Media Sosial.
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HOTARU SHABU2 SOCIAL MEDIA DESIGN AT RANGKA

CREATIVE AGENCY

Barbie Jovannka Riyani

ABSTRACT (English)

Technology is increasingly experiencing significant developments. The
increase in the number of people using technology for business has also
increased drastically. Not a few people use social media on various platforms
to develop and market the business they are involved in. However, there are
still many people who cannot manage and market their business by using
social media. In fact, if done correctly, this can have a positive influence on
the business which can be very profitable. Rangka Creative Agency, is a
creative company that exists to help business owners who want to develop
their business by utilizing social media. In this case, Rangka Creative
prioritizes Instagram social media in an effort to help develop the client's
business. The author did an internship at the Rangka Creative Agency
company. This internship is carried out to fulfill one of the graduation
requirements from Multimedia Nusantara University. Rangka Creative has
successfully handled well-known brands such as Rumah BUMN BNI, Sox
Galeri, Hotaru Shabu?2, Okinawa Sushi, and many more.

Keywords: Rangka Creative Agency, Internship Program, Social Media.
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