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PERANCANGAN DESAIN KATALOG KAREEM HAMPERS 

RAMADAN DI TENTANGKITA 

 (Olivia A. Timothy) 

ABSTRAK 
 

Laporan magang ini memaparkan pengalaman penulis sebagai seorang 
magang di tentangKita, sebuah perusahaan yang menghadirkan permainan 
kartu percakapan, dengan penulis menjabat sebagai seorang visual content 
producer. Pemilihan perusahaan ini dilandasi oleh minat penulis dalam desain 
grafis dan keinginan untuk mengaplikasikan kreativitasnya dalam industri 
permainan. Selama magang, penulis menghadapi berbagai kendala, termasuk 
tantangan dalam merancang desain yang menarik dan berinteraksi dengan tim 
produksi untuk mewujudkan desain menjadi produk nyata. Meskipun 
demikian, melalui kerja sama tim dan ketekunan, solusi-solusi berhasil 
ditemukan, seperti meningkatkan efisiensi komunikasi dan menyesuaikan 
desain dengan kebutuhan pasar. Dari pengalaman ini, penulis memperoleh 
pemahaman yang lebih mendalam tentang proses perancangan grafis dan 
penggunaan perangkat lunak desain. Selain itu, penulis juga memperoleh 
keterampilan praktis dalam mengelola proyek desain dan beradaptasi dengan 
kebutuhan perusahaan. Oleh karena itu, laporan ini memberikan gambaran 
lengkap tentang pengalaman magang di tentangKita, serta pembelajaran yang 
diperoleh dalam mengatasi tantangan dalam merancang konten kreatif untuk 
industri permainan kartu percakapan. 
 
Kata kunci: Desain, tentangKita, Ramadan 
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KAREEM HAMPERS RAMADAN CATALOG 

DESIGN IN TENTANGKITA 

(Olivia A. Timothy) 

 

ABSTRACT (English) 
 

This internship report displays the author's experience as an intern at About 
Us, a company that presents conversation card games, with the author 
serving as a visual content producer. The company's choice is underpinned 
by the author's interest in graphic design and a desire to apply his creativity 
to the gaming industry. During the internship, the writer faced a variety of 
obstacles, including the challenge of designing interesting designs and 
interacting with the production team to turn the design into a real product. 
Nevertheless, through teamwork and persistence, solutions have been found, 
such as improving communication efficiency and adapting designs to market 
needs. From this experience, the author gained a deeper understanding of the 
graphic design process and the use of design software. In addition, the author 
also acquires practical skills in managing design projects and adapting to the 
needs of the company. Therefore, this report provides a complete overview of 
the internship experience in About Us, as well as the lessons learned in 
addressing the challenge of designing creative content for the conversation 
card game industry. 
 
Keywords: Design, tentangKita, Ramadan 
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