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PERANCANGAN MATERI PROMOSI PAMERAN IMLEK

BENTARA BUDAYA JAKARTA DI CORPORATE

COMMUNICATIONS KOMPAS GRAMEDIA

Kayyisa Fatimah Azzahra

ABSTRAK

Kerja magang merupakan kegiatan yang perlu dilalui semua mahasiswa
sebelum terjun ke dunia kerja dengan tujuan untuk mempersiapkan diri secara
mental, hard skill, dan soft skill agar dapat beradaptasi dengan baik di
lingkungan profesional. Dalam dunia bisnis, miskomunikasi sering terjadi
dan dapat mengakibatkan renggangnya hubungan antara pihak internal atau
dengan pihak eksternal. Corporate Communications merupakan unit yang
bergerak dalam membantu menjaga hubungan serta komunikasi di dalam
suatu perusahaan atau dengan perusahaan lain. Salah satu cara untuk menjaga
hubungan dan komunikasi dilakukan dengan menyelenggarakan sebuah
kegiatan untuk mempererat hubungan antar kolega sehingga dapat
membangun lingkungan kerja yang nyaman dan dapat meningkatkan
efektivitas, produktivitas, serta kinerja dalam bekerja sama. Dalam Corporate
Communications, seorang Graphic Design Intern diberi tanggung jawab
dalam merancang key visual serta turunan dari materi promosi sebuah
kegiatan yang akan diselenggarakan sebelum dipublikasikan di sosial media
atau dicetak untuk disebarkan atau dipasang pada tiang atau bagian dari
gedung lokasi acara diselenggarakan.

Kata kunci: Materi Promosi, Corporate Communications, Kompas
Gramedia
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DESIGN OF PROMOTIONAL MATERIALS FOR BENTARA
BUDAYA JAKARTA CHINESE NEW YEAR EXHIBITION AT

CORPORATE COMMUNICATIONS KOMPAS GRAMEDIA

Kayyisa Fatimah Azzahra

ABSTRACT (English)

Internship is an activity that all students need to go through before entering
the world of work with the aim of preparing themselves mentally with a set of
hard skills and soft skills to adapt well in a professional environment. In the
business world, miscommunication often occurs and can result in strained
relationships between internal parties or with external parties. Corporate
Communications is a unit that works to help maintain relationships and
communication within a company or with other companies. One way to
maintain relationships and communication is by organizing an activity to
strengthen relationships between colleagues so that they can build a
comfortable work environment and can increase effectiveness, productivity,
and performance in working together. In Corporate Communications, a
Graphic Design Intern is given the responsibility of designing key visuals and
derivatives of promotional materials for an activity that will be held before
being published on social media or printed to be distributed or installed on
poles or parts of the building where the event is held.

Keywords: Promotional Materials, Corporate Communications, Kompas
Gramedia
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