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PERANCANGAN DESAIN MEDIA SOSIAL SUMMARECON 

CAREER DI SUMMARECON KELAPA GADING 

 (Nathania Felicia Gunadi) 

ABSTRAK 

 

 

Magang mengacu pada program pelatihan kerja yang diselenggarakan oleh 

lembaga atau perusahaan untuk individu tertentu. Program ini umumnya 

terkait dengan mahasiswa, terutama yang berada di tahap akhir studi, baik 

sebagai bagian dari persyaratan akademis maupun untuk mendapatkan 

pengalaman sebelum memasuki dunia kerja. Dalam rangka memenuhi 

syarat kelulusan perguruan tinggi dan mengembangkan kemampuan, penulis 

memutuskan untuk menjalani magang di perusahaan Summarecon Agung 

Tbk. Summarecon adalah sebuah perusahaan pengembang properti 

terkemuka di Indonesia yang didirikan pada tahun 1975. Perusahaan ini 

terkenal karena mengembangkan kawasan perumahan, komersial, serta 

kawasan hunian yang terintegrasi dan berbasis komunitas.  Peran sebagai 

desainer grafis sangat penting dalam membangun citra perusahaan dan 

menyampaikan pesan yang dapat mencapai target pelamar yang sesuai. 

Berdasarkan citra perusahaan yang baik dan prestasi yang telah dicapai, 

penulis memilih Summarecon Career sebagai tempat magang yang ideal 

untuk mengembangkan kemampuan soft-skill dan hard-skill sebagai 

desainer grafis untuk media sosial. 

 

Kata kunci: Summarecon Career, grafik desain, magang 
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DESIGNING SOCIAL MEDIA DESIGN SUMMARECON 

CAREER IN SUMMARECON KELAPA GADING  

(Nathania Felicia Gunadi) 

 

ABSTRACT (English) 

 

 

Internship refers to a work training program organized by institutions or 

companies for specific individuals. This program is generally associated 

with students, especially those in the final stages of their studies, either as 

part of academic requirements or to gain experience before entering the 

workforce. In order to fulfill the graduation requirements of the university 

and to develop skills, the author decided to undergo an internship at 

Summarecon Agung Tbk company. Summarecon is a leading property 

development company in Indonesia founded in 1975. The company is 

renowned for developing residential, commercial, and integrated 

community-based living areas. The role of a graphic designer is crucial in 

building the company's image and conveying messages that can reach the 

appropriate target applicants. Based on the company's good image and 

achievements, the author chose Summarecon Career as the ideal internship 

place to develop soft-skill and hard-skill abilities as a graphic designer for 

social media. 

 

Keywords: Summarecon Career, graphic design, internship 
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