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PERANCANGAN COVER ARTWORK KAHITNA “SEJAUH 

DUA BENUA” DI YOVIE WIDIANTO MUSIC FACTORY 

(YWMF) 

 Andi Alodia Tenriola 

ABSTRAK 

 

Seni musik merupakan cabang seni dalam bentuk suara dimana terkandung 

unsur ritme, melodi, harmoni, serta timbre. Seiring dengan berkembangnya 

teknologi, industri musik mulai menemukan cara-cara inovatif untuk 

memasarkan musik serta menyampaikan pesan yang mendalam melalui 

musik ke masyarakat. Untuk meraih kesuksesan sendiri, industri musik 

membutuhkan strategi pemasaran serta visual yang menarik untuk menggaet 

pasar. Oleh karena itu, desainer grafis andil untuk memainkan peran penting, 

mulai dari membuat identitas visual musisi serta band, membuat materi 

promosi, menciptakan sampul album, hingga membuat merchandise yang 

memiliki esensi dari musik tersebut. YWMF (Yovie Widianto Music Factory) 

merupakan perusahaan yang bergerak dibidang kreatif dan berdiri sejak tahun 

1986. Sesuai dengan visi mereka, yaitu menjadi solusi bagi artis, brand, 

hingga perusahaan untuk mencapai tujuan pemasaran serta bisnis melalui 

strategi komunikasi pemasaran yang kreatif serta inovatif. Penulis berharap 

dengan mengikuti program magang di YWMF akan mendapatkan 

pengalaman di industri kreatif, meningkatkan profesionalisme, memperluas 

jaringan, lebih bertanggung jawab, serta meningkatkan kemampuan dibidang 

desain grafis. 

 

Kata kunci: Desain, Magang, Musik. 
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MAKING COVER ARTWORK DESIGN FOR “SEJAUH DUA 

BENUA” BY KAHITNA IN YOVIE WIDIANTO MUSIC 

FACTORY (YWMF) 

Andi Alodia Tenriola 

 

ABSTRACT (English) 

 

Music is a branch of art in the form of sound, containing elements of rhythm, 

melody, harmony, and timbre. With the advancement of technology, the music 

industry has begun to find innovative ways to market music and convey 

profound messages through music to society. To achieve success, the music 

industry requires marketing strategies and appealing visuals to attract the 

market. Therefore, graphic designers play a crucial role, ranging from 

creating visual identities for musicians and bands, producing promotional 

materials, designing album covers, to creating merchandise that embodies 

the essence of the music. YWMF (Yovie Widianto Music Factory) is a creative 

company established in 1986. In line with their vision, which is to be a 

solution for artists, brands, and companies to achieve marketing and business 

goals through creative and innovative marketing communication strategies. 

The writer hopes that by participating in an internship program at YWMF, 

they will gain experience in the creative industry, enhance professionalism, 

expand networks, become more responsible, and improve their graphic 

design skills. 

 

 

Keywords: Design, Intern, Music. 
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