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Jenjang   : S1 

 

Laporan Magang dengan judul:  
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PT. GRAHA KREASI DARANI 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan magang yang ditulis 

oleh orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 
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penulis memiliki tugas untuk merancang visualisasi dan identitas suatu kegiatan yang 

dijalankan oleh perusahaan. Melalui kesempatan ini juga penulis ingin mengucapkan 

terima kasih  kepada beberapa pihak yaitu sebagai berikut : 
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5. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 
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vi 
Perancangan Key Visual…, Dickson, Universitas Multimedia Nusantara 

  

desainer grafis terdapat dijadikan sebagai bahan referensi bagi mahasiswa lainnya 

yang akan menjalani magang. 

 

Tangerang, 10 Juni 2024 

 

 

 

Dickson 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vii 
Perancangan Key Visual…, Dickson, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN KEY VISUAL DAN MEDIA COLLATERAL DI 

PT. GRAHA KREASI DARANI 

 Dickson 

ABSTRAK 

 

PT. Graha Kreasi Darani merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang Event 

Organizer yang menawarkan jasa untuk pengelolaan kegiatan khusus untuk 

perusahaan korporat ataupun sebuah kegiatan publik. PT. Graha Kreasi Darani Telah 

berdiri sejak 2015 di Indonesia. Periode semester genap tahun 2024, penulis sebagai 

mahasiswa semester 8 melakukan program magang MBKM di PT. Graha Kreasi 

Darani sebagai graphic designer intern yang memiliki peran untuk merancang 

identitas visual ataupun key visual kemudian melakukan pembuatan media kolateral 

berdasarkan turunan dari hasil key visual telah dikerjakan. Adapun beberapa kendala 

yang ditemui oleh penulis yaitu seperti pada bidang produksi di mana penulis harus 

memastikan bahwa warna serta ukuran yang telah disepakati juga sesuai saat hasil 

karya sudah melalui tahap percetakan. Setelah melalui progam magang MBKM ini,  

penulis menyadari bahwa untuk mendapatkan sebuah karya desain yang tepat sasaran 

harus dapat memadukan kesepakatan ide antara perusahaan juga dengan pelanggan. 

 

Kata kunci: Magang, PT. Graha Kreasi Darani, Key Visual 
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CREATING KEY VISUAL AND COLLATERAL MEDIA IN PT. 

GRAHA KREASI DARANI 

Dickson 

ABSTRACT (English) 

 

PT. Graha Kreasi Darani is an Event Organizer that offers services for the 

management of special events and activities for corporate companies or a public 

activity. PT. Graha Kreasi Darani has been established since 2015 in Indonesia. 

During the semester of 2024, the author, as a student of the 8th semester, conducted 

an internship program at MBKM at PT. Graha Kreasi Darani as an intern graphic 

designer which has some task to design visual identities or visual keys and then made 

collateral media based on the derivatives of the visual key. There are some obstacles 

encountered, such as in the field of production where the author must ensure that the 

colors and sizes that have been agreed and approved by clients and company when 

the work has already passed the printing stage. After going through this MBKM 

internship program, the author realizes that in order to create an effective design work 

the target must be able to merge the idea agreement between the company and the 

customer. 

 

 

Keywords: Intern, , PT. Graha Kreasi Darani, Key Visual 
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