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PERANCANGAN DESAIN DENAH INTERAKTIF MUSEUM

SONOBUDOYO

Rahmadhani Sahputra Hermawan

ABSTRAK

Desain promosi merupakan sebuah kegiatan untuk memasarkan sebuah ide,
jasa, serta produk kepada target audience. Desain produk merupakan sebuah
upaya suatu perusahaan untuk memasarkan barang dan jasanya kepada
masyarakat yang lebih luas. Museum Negeri Sonobudoyo merupakan Unit
Pelaksana Teknis Daerah pada Dinas Kebudayaan Provinsi Daerah Istimewa
Yogyakarta, memiliki sebuah fungsi sebagai pengelolaan benda koleksi
museum yang memiliki nilai budaya ilmiah, meliputi koleksi pengembangan
dan bimbingan edukatif kultural. Museum Sonobudoyo memanfaatkan desain
grafis sebagai sarana untuk menunjang promosi serta edukasi kepada
masyarakat melalui media sosial dan juga media cetak. Penulis akan
melaksanakan magang sebagai desain grafis pada seksi bimbingan informasi
di museum Sonobudoyo selama 640 jam kerja. Selama pengerjaan proyek
magang merdeka ini, penulis telah berpartisipasi dalam beberapa proyek yang
diberikan oleh museum Sonobudoyo, penulis mendapatkan pengalaman kerja
yang nyata melalui proyek ini.

Kata kunci: Desain Promosi, Museum Sonobudoyo, Magang.

vi
Perancangan Desain Denah..., Rahmadhani Sahputra. H, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGN PLANNING FOR THE INTERACTIVE FLOOR PLAN

OF SONOBUDOYO MUSEUM

Rahmadhani Sahputra Hermawan

ABSTRACT (English)

Promotional design is an activity aimed at marketing an idea, service, and
product to the target audience. Product design is a company's effort to market
its goods and services to a wider audience. The Sonobudoyo State Museum is
a Technical Implementation Unit at the Department of Culture of the Special
Region of Yogyakarta, with a function in managing museum collection items
with cultural and scientific value, including collection development and
cultural-educational guidance. Sonobudoyo Museum utilizes graphic design
as a tool to support promotion and education to the public through social
media and print media. The author will undertake an internship as a graphic
designer in the information guidance section of the Sonobudoyo Museum for
640 working hours. During this independent internship project, the author
has participated in several projects assigned by the Sonobudoyo Museum,
gaining valuable work experience through this project.

Keywords: Design Promotion, Museum Sonobudoyo, Internship
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