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PERANCANGAN USER INTERFACE DESAIN WEBSITE 

POSYANDU BAGI DESA CURUG SANGERENG 

 (Fedora Nathania Rusdiono) 

ABSTRAK 

Belajar Merdeka - Kampus Merdeka (MBKM) adalah program perguruan 

tinggi yang bertujuan untuk memberi mahasiswa kesempatan mengambil 

pengalaman di luar universitas. Cluster Proyek Desa dalam MBKM adalah 

tujuan untuk menunjukkan pengabdian siswa kepada masyarakat dengan 

keahlian mereka. Kami bekerja di Desa Curug Sangereng dan Desa Palasari 

dari tanggal 29 Januari 2024 hingga 21 Juni 2024. Kebutuhan masyarakat 

untuk menjaga kesejahteraan dan keharmonisan kehidupan yang 

mempengaruhi aktivitas masyarakat di desa. Kami telah bekerja di beberapa 

proyek, termasuk Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) Keripik 

Singkong Curug Sangereng Jajanan, Posyandu Curug Sangereng, dan Karang 

Taruna Desa Palasari. Desa Curug Sangereng di Kelapa Dua, Tangerang 

Selatan, terdapat beberapa masalah yang perlu diselesaikan. Permasalah itu 

salah satunya adalah pembuatan website untuk Posyandu dan media promosi 

untuk UMKM Keripik Singkong. Posyandu Desa Curug Sangereng juga 

membutuhkan media digital untuk membantu karyawan sebagai alat untuk 

mengisi informasi secara online dan agar lebih mudah di akses untuk melihat 

riwayat masyarakat. 

 

 

Kata kunci: Proyek Desa, mobile website, media digital, digital 
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WEBSITE BASED USER INTERFACE DESIGN FOR CURUG 

SANGERENG POSYANDU 

 (Fedora Nathania Rusdiono) 

ABSTRACT (English) 

Independent Learning - Independent Campus (MBKM) is a higher education 

program that aims to give students the opportunity to gain experience outside 

the university. The Village Project Cluster in MBKM aims to show students' 

dedication to the community with their expertise. We work in Curug 

Sangereng Village and Palasari Village from January 29 2024 to June 21 

2024. The community's need to maintain the welfare and harmony of life 

influences community activities in the village. We have worked on several 

projects, including Micro, Small and Medium Enterprises (MSMEs) Cassava 

Chips Curug Sangereng Snacks, Posyandu Curug Sangereng, and Karang 

Taruna Palasari Village. Curug Sangereng Village in Kelapa Dua, South 

Tangerang, has several problems that need to be resolved. One of the 

problems is creating a website for Posyandu and promotional media for 

Cassava Chips MSMEs. Curug Sangereng Village Posyandu also needs 

digital media to help employees as a tool to fill in information online and to 

make it easier to access to view community history. 

 

Keywords: Village Project, mobile website, digital media, digital 
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