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PERANCANGAN TATA RUANG LINGKUNGAN 3D  

PADA PENELITIAN ARTISTIK VIRTUALISASI  

RELIEF BOROBUDUR 

 

 (Helen Purnama Lee) 

ABSTRAK 

Cerita kitab Buddha yang diukir ke dalam penafsiran visual relief Candi 
Borobudur berupa gambar 2D+, belum memiliki penafsiran visual berupa 
trimatra atau tiga dimensi. Kondisi relief Borobudur yang semakin 
mengalami kerusakan akibat dari terkena cuaca, sentuhan manusia, dan 
pelapukan alami, menyebabkan orang awam kesulitan untuk memahami dan 
mengidentifikasi tampilan visual relief. Selain itu Borobudur juga mengalami 
penurunan pondasi, sehingga Borobudur terancam tenggelam. Tujuan dari 
penelitian ini untuk menemukan metode penafsiran tata ruang yang dapat 
digunakan sebagai alternatif dalam identifikasi tata ruang relief Borobudur 
dari metode yang sudah ada dan juga merancang karya 3D dari hasil 
penafsiran tata ruang. Metode penelitian yang digunakan adalah penafsiran 
imaji relief ke dalam sudut pandang 3D. Penafsiran tata ruang menggunakan 
metode Formal Linear Perspective dengan tinggi badan karakter dalam relief 
sebagai acuan untuk mengukur jarak dengan karakter lainnya. Hasilnya 
penulis menemukan cara menghitung jarak menggunakan metode Formal 
Linear Perspective dan ditemukan juga jarak berupa angka. Penulis 
mengimplementasikan hasil perhitungan jarak ke dalam bentuk 3D sesuai 
dengan hasil perhitungan yang didapat. Seluruh objek 3D dibuat 
menggunakan teknik sculpting yang kemudian dibuat bentuk low-polynya 
dan dilakukan rendering. Hasil akhir dari penelitian ini berupa render 3D 
relief Candi Borobudur yang sudah mengimplementasikan penafsiran tata 
ruang.  
 
Kata kunci: Borobudur, tafsir, tata ruang, perspektif, trimatra 
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3D ENVIRONMENTAL SPATIAL DESIGN 

IN ARTISTIC RESEARCH ON 

BOROBUDUR RELIEF VIRTUALIZATION 

 (Helen Purnama Lee) 

ABSTRACT  

The story of the Buddhist scriptures which is carved into the visual 
interpretation of the Borobudur Temple reliefs in the form of 2D+ images, 
does not yet have a visual interpretation in the form of tridimensional. The 
condition of the Borobudur reliefs is damaged due to exposure to weather, 
human touch, and natural weathering, making it difficult for ordinary people 
to understand and identify the visual appearance of the reliefs. The aim of 
this research is to find a spatial interpretation method that can be used as an 
alternative in identifying the spatial layout of Borobudur reliefs from existing 
methods and also to design 3D works from the spatial interpretation results. 
The research method used is the interpretation of relief images into a 3D 
point of view. Spatial interpretation uses the Formal Linear Perspective 
method with the height of the character in the relief as a reference for 
measuring the distance to other characters. As a result, the author found a 
way to calculate distance using the Formal Linear Perspective method and 
also found distances in numbers. The author implements the distance 
calculation results into 3D form according to the calculation results obtained. 
All 3D objects are created using sculpting techniques which are then made 
into low-poly shapes and rendering is carried out. The final result of this 
research is 3D relief renderings of Borobudur Temple which has implemented 
spatial interpretation.  
 
Keywords: Borobudur, interpretation, spatial, perspective, tridimensional 
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