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Perancangan Ilustrasi dan Ikon untuk Aplikasi Bhumi Daya

(Elsa Darmawan Kwan)

ABSTRAK

Indonesia merupakan salah satu Negara dengan pulau terbanyak bahkan kerap
disebut sebagai Negara Kepulauan. Akan tetapi, para wisatawan mancanegara
hanya mengetahui Bali sebagai destinasi di wisata yang indah di Indonesia. Padahal
masih banyak destinasi wisata di Indonesia yang tidak kalah indahnya dengan Bali.
Namun dengan adanya teknologi yang canggih & semakin berkembang setiap
tahunnya, semua orang dapat mengakses informasi lengkap tentang tempat wisata
yang ada dari berbagai pulau di Indonesia. Dengan adanya promosi secara online,
hal ini sangat membantu Indonesia untuk memberikan informasi tentang wisata di
Indonesia yang masih belum banyak diketahui. Salah satunya dengan munculnya
platform online seperti traveloka, tiket.com dan airbnb yang bergerak sebagai
online travel agent (OTA) dengan menawarkan berbagai pilihan akomodasi. Oleh
karena itu, penulis merancang sebuah strategi bisnis berupa aplikasi bernamakan
Bhumi Daya. Aplikasi ini dibuat khusus dengan ilustrasi yang interaktif untuk
wisatawan mancanegara & wisatawan lokal khusus di Indonesia yang bertujuan
agar dapat memudahkan turis untuk menemukan akomodasi yang nyaman dengan
pengalaman budaya yang autentik. Metode perancangan yang digunakan adalah

Design Thinking oleh Hasso Plattner (2009).

Kata kunci: wisatawan, wisata, bisnis
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Designing Illustrations and Icons of Bhumi Daya Application

(Elsa Darmawan Kwan)

ABSTRACT (English)

Indonesia is one of the countries with the most islands and is often called an
Archipelago State. However, foreign tourists only know Bali as a beautiful tourist
destination in Indonesia. There are still many tourist destinations in Indonesia that
are no less beautiful than Bali. However, with technology getting more advanced
and developed every year, everyone can access complete information about tourist
attractions from various islands in Indonesia. With online promotion, really helps
Indonesia to provide information about tourism in Indonesia that still needs to be
discovered. One of them is the emergence of online platforms such as Traveloka,
tiket.com, and Airbnb that move as online travel agents (OTA) by offering various
accommodation options. Therefore, the author designs business strategies in the
form of an application called Bhumi Daya. This application is created specifically
with interactive illustrations for foreign tourists & special local tourists in Indonesia
that aim to make it easier for tourists to find comfortable accommodations with
authentic cultural experiences. The design method used was Design Thinking by

Hasso Plattner (2009).

Keywords: Tourist, destinations, business
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