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PERANCANGAN ILUSTRASI KARAKTER HOTMEN

DI HW GROUP INDONESIA

(Abigail Nathania)

ABSTRAK

HW Group merupakan sebuah perusahaan terbesar yang bergerak dalam
industri entertainment di Indonesia. HW Group merupakan pemilik dari
outlet-outlet entertainment seperti Atlas, H Club, Hotmen, dan juga HW Live
House. Sebagai perusahaan dalam industri yang penuh pergerakan, HW
Group membutuhkan media promosi yang kuat agar tidak kalah bersaing
dengan perusahaan lainnya. Maka dari itu, HW Group membutuhkan tim
ilustrasi yang memang memiliki spesialisasi dalam bidang tersebut. Penulis
membuat berbagai jenis ilustrasi untuk banyak outlet HW Group seperti aset
media sosial Hotmen, packaging untuk HW Powds, hingga background untuk
animasi Halos Entertainment. Penulis mempelajari banyak sekali hal-hal
yang penting selama proses berjalan magang ini. Banyak juga pelajaran yang
didapatkan oleh penulis dengan menyelesaikan kendala-kendala yang terjadi
dalam pekerjaan maupun dengan rekan-rekan di kantor. Pengalaman penulis
akan menjadi bekal yang sangat berguna di masa yang akan mendatang.

Kata kunci: Ilustrasi, Magang, HW Group, Karakter, Hotmen
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ILLUSTRATION DESIGN OF HOTMEN CHARACTERS FOR

HW GROUP INDONESIA

(Abigail Nathania)

ABSTRACT (English)

HW Group is currently the largest company operating in the entertainment
industry in Indonesia. HW Group owns entertainment outlets such as Atlas,
H Club, Hotmen, and also HW Live House. As a company in an industry that
is known for being fast paced and constanly on the move, HW Group needs
strong promotional content to compete with other companies. Therefore, HW
Group needs an illustration team that specializes in the field. The author
created various types of illustrations for several HW Group outlets such as
Hotmen’s social media assets, packaging for HW Powds, and even
backgrounds for Halos Entertainment animations. The author learned a lot
of important things during this internship process. The author also learned
many lessons by resolving obstacles that occurred at work and with
colleagues in the office. The author's experience will be a very useful
provision in the future.

Keywords: lllustration, Internship, HW Group, Character, Hotmen
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