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ABSTRAKSI

Magang merupakan salah satu syarat yang diberikan oleh kampus untuk
meyelesaikan srata satu dama bidang Desain Komunikasi Visual di Universitas
Multimedia Nusantara. Dimana penulis mendapatkan kerja di salah satu
perusahaan ternama yaitu Sinarmas Land di BSD city. Dalam perusahaan tersebut
penulis sebagai ilustrator business.

Dalam perusahan tersebut, penulis mengerjakan beberapa tugas yang
diberikan oleh supervisior. dalam kesempatan tersebut penulis berkesempatan
untuk mempelajari aplikasi baru bernama Sketchup. Aplikasi ini digunakan
untuk membentuk bangunan dalam bentuk 3 dimensi.

Dalam menjalankan tugas pun adapun masalah yang dihadapi penulis yaitu
adanya kurang pengetahuan dalam mengunakan program, kurang mengetahui
maksud dan tujuan supervisior, dan susah untuk menyamakan kemauan penulis
dan supervisior. Untuk mengatasi hal tersebut penulis selalu bertanya kepada
teman pekerja magang dan supervisior yang dapat membantu mengajakan tentang

hal tersebut.

Keyword :

Magang, Sinarmas, Desain, Sketchup, Program
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sehingga proses kerja magang dan pembuatan laporan kerja magang yang berjudul

Aplikasi Desain dalam Pembuatan llustrasi pada bagian Emerging Business di

Sinarmas Land. dapat terlaksana dengan baik dan lancar.

Laporan ini disusun untuk memenuhi persyaratan penyelesaian mata

kuliah magang kerja, fakultas DKV , jurusan Animasi.

Dalam penyusunan laporan ini penulis juga mengucapkan terimakasih kepada

pihak-pihak yang telah membantu :

Kaprodi : Desi Dwi Kristanto, M.Ds.

Dosen Pembimbing : Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds.

Serta dukungan dari keluarga yang telah memberikan semangat untuk
menyelesaikan kerja magang.

Pembimbing kerja magang : Ibu Giovany Lukman,

Manager Emerging business : Bapak Himawan

Chairman sinarmasland-BSD : Bapak Mulyawan Gani

Dan semua orang yang tidak dapat disebutkan satu satu yang membantu dalam

kerja magang ini. Semoga laporan ini dapat membantu.
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