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LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Sesarini Hambali

NIM : 09120210013
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Telah menyelesaikan praktek kerja magang :
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Departemen : Animation
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Periode Magang : 11 Febuari 2013 — 11 April 2012

Nama Supervisor : Bobby Liauw

Dengan sebenarnya penulis menyatakan bahwa laporan praktik kerja magang ini
telan ditulis dengan Kketerangan yang sebenar-benarnya dan dapat
dipertanggungjawabkan. Penulis siap didiskualifikasi jika ditemukan dengan
bukti-bukti nyata dan terlampir bahwa penulis memberikan keterangan yang tidak

benar.

Tangerang, April 2013

Sesarini Hambali
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ABSTRAKSI

Praktik kerja magang di Enspire Studio dilakukan selama 2 bulan. Selama proses
magang menjadi animator di perusahaan tersebut, penulis diajarkan untuk
menintrospeksi pemahaman penulis mengenai basic animation. Ke dua belas
prinsip animasi dipelajari dan dipahami lebih dalam lagi. Pendalaman basic
animation dan dua belas prinsip animasi ditujukan untuk meningkatkan kualitas
animasi yang dihasilkan karena Enspire Studio sendiri memiliki standart kualitas
yang tinggi. Laporan praktik kerja magang ini berisi proses yang dialami oleh
penulis minggu demi minggu di Enspire Studio selama menjadi pekerja magang
sebagai animator.

Kata kunci : Animasi, 3 Dimensi, Kualitas, Basic Animation, Enspire Studio
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KATA PENGANTAR

Setelah tiga tahun setengah menjadi mahasiswa di Universitas Multimedia
Nusantara, penulis telah mempelajari banyak hal mengenai animasi. IImu-ilmu
yang telah dibekali oleh dosen-dosen Universitas Multimedia Nusantara,
diharapkan mahasiswa mampu bersaing dengan mahasiswa-mahasiswa dari
seluruh dunia dalam dunia kerja. Dengan diadakannya program praktik kerja
magang, mahasiswa diberikan kesempatan untuk beradaptasi sebelum sepenuhnya

terjun ke dunia kerja.

Proses praktik kerja magang yang telah penulis laksanakan selama 2 bulan
di Enspire Studio telah memberikan banyak pelajaran berharga. Disini penulis
diperkenalkan dengan dunia kerja dalam bidang animasi yang sebenarnya.
Pelajaran yang penulis dapat dari praktik kerja magang ini bukan hanya sebatas
bagaimana menjadi seorang animator yang dapat bersaing di industri kreatif ini,
namun juga bagaimana bekerja dan berinteraksi dalam tim. Walaupun hanya
dalam waktu yang singkat, yaitu 2 bulan, penulis sangat menghargai dan

bersyukur telah melaksanakan praktik kerja magang di Enspire Studio.

Dalam proses kerja magang serta penyusunan laporan, penulis telah
mendapat banyak bantuan dari berbagai pihak, oleh karena itu pada kesempatan

ini penulis ingin menyampaikan rasa terimakasih sedalam-dalamnya kepada:

1. Tuban Yang Maha Esa, atas berkat karunia, hikmat, kesehatan dan

penyertaan-Nya yang berlimpah diberikan kepada penulis

Optimalisasi Kualitas Animasi..,Sesari Hambali,FSD UMN,2013



sehingga berkesempatan untuk menjalankan praktik kerja di

Enspire Studio.

Bapak Bobby Liau, selaku Animation Director Enspire Studio,
yang telah memberikan kesempatan serta membimbing penulis dan
mengajarkan hal-hal baru selama praktik kerja sehingga penulis
dapat lebih mengerti bagaimana animasi dalam dunia industri.
Terima kasih atas ilmu, keritik dan saran serta kesabaran yang

telah diberikan kepada penulis selama menjalani praktik kerja.

Bapak Andre Surya, selaku Direktur Utama Enspire Studio yang
telah memberikan kesempatan untuk melakukan praktik kerja di

Enspire Studio.

Kak Heriyanto Tio dan Kak Nico Agatha Wibowo selaku rekan
sesama animator di Enspire Studio yang telah menjadi teman,
sahabat serta pembimbing yang juga membagikan ilmu serta

pengalaman kepada penulis selama praktik kerja berlangsung.

Daniel Darmawan selaku rekan sesama mahasiswa praktik kerja
yang telah bersama-sama belajar serta memberikan semangat

selama praktik kerja.

Ibu Ratna Cahaya Rina Wirawan Putri, S.Sos., M.Ds. selaku dosen
pembimbing magang yang telah menemani, memberikan Keritik

dan saran serta panduan dalam penulisan laporan ini.
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7. Keluarga penulis atas dukunganya sehingga praktik kerja magang

serta laporan ini dapat terselesaikan dengan tuntas.

Dan pihak lainnya enulis sebutkan satu-persatu yang

telah memberikar
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