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PERANCANGAN KARAKTER KELUARGA DALAM VISUAL 

STORYTELLING BOOK UNTUK PENYANDANG 

DISABILITAS INTELEKTUAL 

 (Angeline Shanice Jeanne Arthono) 

ABSTRAK 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh Tim PSIT (Pusat Studi 

Pengembangan dan Inovasi Art Theraphy) program studi DKV UMN pada 

tahun 2023, diketahui bahwa pendidikan mengenai relasi sosial untuk 

penyandang disabilitas intelektual kurang memadai. Kurangnya pemahaman 

mengenai relasi sosial mengakibatkan para penyandang disabilitas 

intelektual sulit untuk berkomunikasi dan mengidentifikasi diri beserta 

sesama dalam lingkungan mereka. Siswa di Sekolah Luar Biasa (SLB) 

Ulaka Penca belum mampu memperkenalkan diri, orang tua, atau saudara 

kandung. Siswa belum paham tentang konsep relasi sosial sebagai dasar 

self-awareness. SLB Ulaka Penca memerlukan media pembelajaran yang 

lebih stimulatif dan interaktif. Media yang stimutalif dan interaktif dapat 

diwujudkan dengan cara merepresentasikan atau melambangkan para 

penyandang disabilitas intelektual dalam media visual storytelling book. 

Oleh sebab itu, penulis memfokuskan untuk menganalisis elemen visual 

yang dapat merepresentasikan para penyandang disabilitas intelektual 

menggunakan teori semiotika Charles Sanders Peirce. Sebagai panduan 

untuk merancang desain karakter, penulis menggunakan teori Tillman. 

Penelitian ini menghasilkan karakter Ayah, Ibu, “Aku”, Kakak, dan Adik 

yang akan diterapkan ke dalam visual storytelling book yang akan 

digunakan sebagai penunjang pendidikan di SLB Ulaka Penca dan SLB 

lainnya di Indonesia.  

 

Kata kunci: disabilitas intelektual, desain karakter, semiotika, buku anak 
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FAMILY CHARACTER DESIGN IN VISUAL STORYTELLING 

BOOK FOR INDIVIDUALS WITH MENTAL AND 

INTELECTUAL DISABILITIES 

 (Angeline Shanice Jeanne Arthono) 

ABSTRACT (English) 

Based on the observation done in 2023 by PSIT (Pusat Studi Pengembangan 

dan Inovasi Art Theraphy), it shows the lack of proper education 

aboutsocial relation for individuals with intelectual disabilities. This lack of 

proper education caused these individuals prone to harassments. After 

observating the issue further at Sekolah Luar Biasa (SLB) Ulaka Penca, it is 

showed that they are unable to identify themselves and their family 

members. This is due to the fact that they’ve been using a generalized and 

one-way method text book for their education. According to the PSIT Team, 

this method of education is not effective to build the concept of social 

relation as a form of their self-awareness. It is from this observation that 

we’ve concluded that SLB Ulaka Penca needs a stimulatif and interactive 

media of learning. This can be achieved by creating a media that represents 

int readers. From this conclusion, the researcher focuses on creating a 

representative character using Tillman’s theory of character design. This 

research results in the creation of a family character design in visual 

storytelling which will be used for the education system in SLB Ulaka 

Penca.    

 

Keywords: intelectual disability, character design, semiotics, children’s 

book 
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