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PERANCANGAN WEBSITE E-COMMERCE UNTUK ALAT
DAN BAHAN SENI BEKAS DALAM KEGIATAN
SENI DAN KREATIF

(Adeline Regina Winata)

ABSTRAK

Mahasiswa sering kali mengabaikan barang-barang bekas yang sudah tidak
lagi terpakai khususnya mahasiswa jurusan desain yang memiliki begitu
banyak barang yang digunakan khusus untuk kebutuhan mata kuliah
tertentu. Kurangnya kesadaran akan nilai guna dari alat dan bahan yang
digunakan ini membuat para mahasiswa tidak lagi menggunakan barang
tersebut, dan keterbatasan platform untuk jual-beli barang bekas membuat
barang-barang tersebut hanya dibiarkan menumpuk begitu saja. Dengan
adanya kehadiran website yang juga populer digunakan oleh masyarakat di
era ini, dapat memudahkan penggunanya karena dapat diakses kapan saja
dan dimana saja. Indonesia berada pada posisi keenam sebagai negara
pengguna internet terbesar di dunia. Oleh karena itu, penulis merancang
ArtEcho sebagai website e-commerce untuk alat dan bahan seni bekas,
sebagai sebuah media perantara antara penjual dan pembeli. Metode
perancangan yang diterapkan merupakan Design Thinking menurut Hasso
Plattner (2009), dengan mengumpulkan data secara kualitatif melalui Forum
Group Discussion (FGD). Hasil penelitian memperlihatkan bahwa
mahasiswa desain memiliki peluang besar untuk menggunakan ArtEcho
sebagai platform yang digunakan untuk menjual belikan alat dan bahan seni
bekas. Dari penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa ArtEcho merupakan
layanan berbasis website yang efektif dalam memfasilitasi perdagangan alat
dan bahan seni bekas, dengan adanya websife ini juga dapat mempermudah
individu yang membutuhkan alat dan bahan kesenian dengan harga
terjangkau, sehingga dapat membantu mereka dalam menyalurkan karyanya.

Kata Kunci: barang bekas, desain, website, alat dan bahan seni
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DESIGNING AN E-COMMERCE FOR USED ART TOOLS AND

MATERIALS IN ART AND CREATIVE ACTIVITIES

(Adeline Regina Winata)

ABSTRACT

Students often ignore used items that are no longer used, especially students
majoring in design who have so many items that are used specifically for the
needs of certain courses. Lack of awareness of the use value of the tools and
materials used means that students no longer use these items, and limited
platforms for buying and selling used goods mean that these items are just
left to pile up. The presence of a website that is also popularly used by
people in this era, can make things easier for users because it can be
accessed anytime and anywhere. Indonesia is in sixth position as the
country with the largest number of internet users in the world. Therefore,
the author designed ArtEcho as an e-commerce website for used art tools
and materials, as an intermediary medium between sellers and buyers. The
design method applied is Design Thinking according to Hasso Plattner
(2009), by collecting qualitative data through Forum Group Discussions
(FGD). The research results show that design students have a great
opportunity to use ArtEcho as a platform for buying and selling used art
tools and materials. From this research, it can be concluded that ArtEcho is
a website-based service that is effective in facilitating the trade of used art
tools and materials. With this website, it will also make it easier for
individuals who need art tools and materials at affordable prices, so that it
can help them in distributing their work.

Keywords: used goods, designs, website, art tools and materials
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