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PERANCANGAN MASKOT UMKM BEEF N BURGER

DI DESA MEDANG

(Abigail Felicia Purnama)

ABSTRAK

Medang, merupakan suatu desa/kelurahan yang cukup strategis di Provinsi
Banten, Kabupaten Tangerang, Indonesia. Desa ini memiliki berbagai macam
jenis UMKM mulai dari kuliner hingga kerajinan tangan, yang besar potensinya
untuk dikembangkan. Dalam upaya mengembangkan bisnis tersebut, Medang
memiliki sebuah komunitas bernama “POKDARWIS Medang” yang mendukung
para pemilik UMKM untuk mempromosikan produknya. Salah satu pemilik
UMKM di desa Medang, yaitu Ubaidillah, mempunyai bisnis kuliner yang
menjual burger sebagai makanan utamanya. la mulai membangun bisnisnya pada
tahun 2020 dan bergabung ke dalam komunitas POKDARWIS Medang dengan
nama bisnis “Chick n Pepper”. Meskipun sudah mengoperasikan bisnis ini cukup
lama, Ubaidillah menghadapi beberapa tantangan dalam menjalankan bisnisnya.
Secara visual, desain keseluruhan “Chick n Pepper” tidak konsisten dan tidak
memiliki keharmonisan dalam penggunaan warna serta elemen desain seperti
tipografi dan juga bentuk. Warna yang digunakan adalah warna merah muda dan
juga kuning yang tidak complementary sehingga menciptakan desain yang tidak
sesuai dengan produk yang dijual. Nama dari “Chick n Pepper” ini sendiri tidak
menggambarkan produk yang dijual dimana produk tersebut adalah sebuah burger
yang menggunakan daging sapi. Solusi yang diberikan oleh penulis yaitu dengan
membuat sebuah desain yang dapat menjadi sarana persuasi dan juga informasi
bagi “Chick n Pepper”. Maka dari itu, penulis akan merancang sebuah ilustrasi
berupa maskot untuk UMKM “Chick n Pepper” serta mengubah nama pada
“Chick n Pepper” dengan harapan dapat membantu meningkatkan brand
awareness serta memperjelas identitas brand. Pada proses perancangan ini,
penulis menggunakan metode Alina Wheeler pada bukunya yang berjudul
“Designing Brand Identity: An Essential Guide for The Whole Branding Team”
(2018). Penulis juga menggunakan metode kualitatif dalam mencari informasi
seperti melakukan tahapan wawancara dan observasi di sekitar lingkungan
UMKM.

Kata kunci: Maskot, Burger, [lustrasi, UMKM, MBKM Proyek Desa
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Abigail Felicia Purnama


BEEF N BURGER’S MSME MASCOT DESIGNING

IN MEDANG VILLAGE

(Abigail Felicia Purnama)

ABSTRACT (English)

Medang, is a strategic village/sub-district in Banten Province, Tangerang
Regency, Indonesia. This village has various types of MSMEs ranging from
culinary to handicrafts, which have great potential for a development. In
order to achieve this development progress, Medang has build a community
called "POKDARWIS Medang" which supports MSMEs owners to promote
their products. One of the MSME owners in Medang village, named
Ubaidillah, has a culinary business that sells burgers as his main food. He
started building his business in 2020 and joined the POKDARWIS Medang
community with the business name "Chick n Pepper". Even though he has
been operating this business for a quite long time, Ubaidillah faces several
challenges in running his business. Visually, the overall design of “Chick n
Pepper” is inconsistent and does not have harmony in the use of color and
design elements such as typography and shapes. The pink and yellow color
that “Chick n Pepper” use also don’t complement each other, in which the
design did not represent the products. The name of “Chick n Pepper” also
does not describe the product where it sells burger that using beef. The
solution given by the author is to create a design that can be a medium for
persuasion and information of "Chick n Pepper". Therefore, the author will
design an illustration in the form of a mascot for MSMEs "Chick n Pepper"”
and change the brand name in hope that it can help to increase brand
awareness and define brand identity. In this design process, the author used
Alina Wheeler's method in her book entitled "Designing Brand Identity: An
Essential Guide for The Whole Branding Team" (2018). The author also
uses qualitative methods in searching for information such as conducting
interviews and observations around the MSME environment.

Keywords: Mascot, burger, Illustration, MSME
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