2.1

kelompok
dari FGD &
a 82.2% dari
imedia Nusantara
(UMN), menga asi dengan lingkungan
kampus maupun menyelesa osas-tugas yang diberikan. Hal ini
dikarenakan mayoritas dari mereka masih belum memiliki keterampilan

mendasar di bidang DKV. Maka dari itu kelompok memiliki ide untuk

paran di ya, kelo

mempunyai maksud dan tujuan untuk memberi kesempatan kepada

ulasiN serlest%tas Euk anpSeh |ang aku Aba dengan

ajar sebagai me dan,memberikan pengalaman serta pembelajaran

mianasisLIanxemesuE m utilem clajaran di

ingkun er han. fiSelain'i akanh mengambil tungan
&esar %0 dalﬁya ﬁor memaﬁveb te am.ﬁ‘

Setelah beberapa kali mendiskusikan ide bisnis dengan kelompok

dan pihak Skystar Venture, Akhirnya, kelompok kami memutuskan untuk

membuat sebuah website yang akan mempertemukan mahasiswa baru agar

dapat berinteraksi dengan kakak kelas mereka. Tujuan dari aplikasi ini
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adalah -untuk membantu mereka belajar mengenai keterampilan yang
diperlukan untuk menyelesaikan tugas-tugas dari berbagai mata kuliah
DKYV. Aplikasi ini akan mengajarkan teknik menggambar tradisional
(Teori Warna, Teknik Gambar, Melukis), desain (menggunakan Photoshop
dan Adobe Premiere), video editing (menggunakan After Effect dan
Premiere), 3D Modeling/Animation, dan sebagainya.

2.2 Business Model Canvas

Business. Model Canvas (BMC) digunakan untuk membangun serta
menggambarkan model bisnis yang dibuat, secara sederhana. BMC terdiri dari 9
komponen yang menjelaskan, Key Partners, Key resource, Value Propositions,
Key Activities, Customer Segments, Channels, Customer Relationships, dan juga

Revenue dari UNITE.

BUSINESS MODEL CANVAS

KEY PARTNERS

KEY ACTIVITIES

+ Brainstorming ide dan konsep
+ Pemby / Aplikasi

+ Menyediakan

KEY RESOURCES

VALUE
PROPOSITIONS

+ User dapst mengajukan

sesuai  dengan
kuliah yang

diinginkan

beragam

mentor diberbagal  mata

kulizh

* Menyediakan Jasa

pelayanan  pembelajaran

« Menghubungi

+ Konsultasi dengan mentor

CUSTOMER
RELATIONSHIPS
mentor
melalui nomor telepon atau
sosial media yang sudah
tertera

mengenal pembsizjaran

CHANNELS

CUSTOMER
GMENTS

ented market

* Keinginan untuk

melatin sk
mata kuliah yang ia

| pada

hadapi

» Desainer untuk membuat Ul e A
&interface aplikasi

« Marketing

= Manager untuk social media

Produk ters:
« Sosial m

COST STRUCTURE REVENUE STREAMS

an didapat melalui
rship (Iklan dan Investor)
drmin yang terdapat pads aplikasi.

Gambar 2.4 Contoh Gambar Business Model Canvas

2.3  Deskripsi Perusahaan

UNITE merupakan sebuah perusahaan yang dibangun oleh tiga mahasiswa
pada Januari 2024. UNITE bergerak secara digital dalam bentuk aplikasi yang
bertujuan untuk membantu mahasiswa baru dan calon mahasiswa beradaptasi
dengan lingkungan perkuliahan mereka serta membantu mereka untuk lebih

memahami mata kuliah yang belum mereka pahami. Keunggulan dari aplikasi
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UNITE adalah.bak atau calon
mahasiswa a kan_de ang sudah
pernah mem i ersebut. beberapa

\jari lebih

Logo ini merupakan visua akan mempresentasikan brand dari
UNITE. Dengan huruf "U" dan "N" yang tergabung menjadi satu, logo UNITE
akan melambangkan persatuan dan kebersamaan, serta lekukan pada logo

untuk

sesuai

dan sosialisasi yang efektif untuk mahasiswa dalam perkuliahan.”

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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Struktur.Perusahaan

J\

STRUKTUR PERUSAHAAN ce,

Chief Executive Officer

Bertanggung jawab untuk memimpin organisasi,
memantau kinerja perusahaan, merancang strategi,
dan bekerja sebagai di bidang media sosial untuk
membuat konten yang menarik.

Chef Of Operational
- Ul & UX Department

Bertanggung jawab untuk mengelola website dari

UNITE, memantau kinerjanya, dan bekerja sebagai Bertanggung jawab untuk mengelola media sosial
akuntan yang berguna untuk mencatat keuangan UNITE serta desain Ul & UX untuk website.
dan pengeluaran biaya UNITE.

Gambar 2.6 Struktur Perusahaan UNITE

Struktur bisnis kami terdiri dari tiga jabatan, yaitu:

1. CEO ( Darren Christopher Darmawan - 00000059180 ) : Bertanggung
jawab untuk memimpin serta mengawasi kinerja para desainer sehingga
memenuhi persyaratan desain /dan merancang komsep. konten untuk
iklan, pemasaran, dan branding aplikasi.

2.7 COO (Michelle Surya - 00000059254 ) : Bertanggung jawab untuk
memaksimalkan pencapaian Key Performance Indicators (KPI) dan
target profit melalui gproses=UX ~aplikasi, =termasuk prototyping,
wireframing, danpenyusunanstrategi-budgeting.

3. UI & /UX Department ( Alena Tiatra Devi Purwoko - 00000060003 ) :
Bertanggung jawab untuk memimpin dan menyelesaikan proses
tampilan Ul sesuai dengan perancangan strategi dan kensep desain yang

telah ditentukan untuk aplikasi.
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2.5  Alur Kerja Perusahaan

Website s
Management ' UI/UX Designer
@—) UNITE — ‘ Free Trial ’
Social Media
/ Campaign Transaction
Social Media _ )
Marketing Financial
manager

Gambar 2.7 Alur Koordinasi tim MBKM Cluster Kewirausahaan

Mahasiswa pertama akan mengunjungi website UNITE yang telah dirancang oleh
desainer UI/UX kami, atau mereka mungkin mengetahuinya melalui kampanye
yang diadakan di sosial. media_yang sudah diterapkan oleh tim pemasaran kami.
Mereka dapat berkonsultasi tentang masalah perkuliahan mereka di situs tersebut.
Setelah itu, kami akan memberikan mereka kesempatan untuk mencoba layanan
kami secara gratis(Free Trial). Jika mereka tertarik, mereka dapat berlangganan

paket yang sesuai sehingga dapat diproses oleh Financial Manager.

2.6 Analisis Kelayakan Usaha

Dalam ilmu ekonomi; istilah- BEP atau singkatan dari Break Even Point
merupakan sebuah titik dimana pendapatan dan modal yang dikeluarkan berada
dititik yang sama, ‘sehingga tidak ada untung maupun rugi. Dalam setiap bisnis,
perhitungan BEP merupakan tahap yang krusial untuk dijalankan karena dengan
mengetahui BEP“pebishis dapat menentukan strategi‘apa yang perluditerapkan
dalam aspek produksi, marketing, dan finansial. Dengan adanya pencapaian BEP,

pebisnis dapat menganalisis profitabilitas bisnis kedepannya.

Dalam BEP yang diuraikan oleh penulis, jangka waktu yang ditempuh
untuk mencapai BEP merupakan 5 tahun. Berikut merupakan penjabaran BEP

dari UNITE.
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1.

p me

1 berikut:

is tanpa

hi ole “ jangka
No Biaya Tetap Rincian Biaya Satuan Qty Biaya Total
1 |Pendaftaran Hak Cipta | vo0site Rp 400.000 ! Rp800,000
Mascot Rp 400.000 1

Pendaftaran Hak Merek

UNITE saat ini

Rp 400.000

Rp400,000

kursus “Gas Konsultasi”

dimana para mentee atau mahasiswa dapat berkonsultasi dengan dedicated

mentor mengenai masalah, keluh, dan kesah yang mereka miliki di 1 mata

kuliah pilihan yang telah dipilih sebelumnya oleh mentee. Kursus ini

Paket Kursus

Gas Konsultasi

b o b\ R o T B
MUOECTTMEDI A
NUSANTARA
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No Biaya Variabel Biaya Satuan Qty Biaya Total
1 |Domain Website Rp 66.667 36 bulan Rp2.400.000
2 |Programming Website Rp 3.500.000 1 Rp3.500,000
3 |Kampanye Online Rp 30.000 36 bulan Rpl1.080.000
Taplak Meja Rp 25.000 1 Rp25.000
Standing Banner Rp 56.000 1 Rp56.000
Sticker Die Cut Ep 162.5 80 pes Rpl13.000
4 |Kampanye Offline Sticker Kiss Cut Rp 8.000 8 lembar Rp64.000
Brosur A5 Rp 59375 64 pes Rp38.000
Kipas Rp 2.500 20 pes Rp50,000
Momogi 12 gr Ep 9.150 4 pack Rp36,600

Total Biaya Variabel Rp7.262.600

<eluarkan sesuai
dengan keb oduk, seperti biaya
pembelian bahan'b . Dalam biaya variabel per

biaya komisi yang berfungsi sebagai

an

unit, penulis juga menamba

upah atau komisi untuk mentor yang telah mengajar.

Ta .4 Total:Biaya Variabel.Pe it UNITE (36 bulan)
Biaya Variabel
Variable Costs based Amount per Unit
Cost of Service Biaya per unit
Bahan Baku Rp20,000|per unit
Total Biaya Variabel Rp20,000
Variable Costs Based onPercentage
Komisi 70% |per unit
l Total 70.00%

engan danyglﬂ'ata |iataMaka Eak uni (X%Ari paket

gas konsultasi selama 3 tahun adalah 480 unit dengan break even sales (S)

MwbpommA N T A R A
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Paket Kursus

Gas Konsultas:

onsiste

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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