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PERANCANGAN WEBSITE EDUTAINMENT PENDAMPING
BELAJAR “UNITE”

(Michelle Surya)

ABSTRAK

Seiring berjalannya era digital, integrasi teknologi dalam pendidikan menjadi
suatu kebutuhan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Dari hasil penelitian
menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif, hal ini merupakan suatu aspek
yang dibutuhkan ketika seorang mahasiswa beradaptasi dari lingkungan SMA ke
perkuliahan dalam Jurusan Desain Komunikasi Visual (DKV) dimana mahasiswa
tidak memiliki pemahaman dasar mengenai aplikasi desain dan sejenisnya.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah website edutainment bernama
UNITE yang berfungsi sebagai jasa konsultasi dan kursus desain yang berperan
dalam membantu mahasiswa DKV tingkat awal dalam mengerjakan tugasnya.
Setelah dilakukan pengujian dan survei, hasil menunjukkan bahwa desain dan
fungsionalitas website telah memenuhi harapan dan kebutuhan user. Oleh karena
itu, kesimpulan dari analisis ini adalah bahwa perancangan prototipe website
edutainment bernama UNITE telah sesuai dengan permasalahan dan data yang

dikumpulkan sebelumnya.

Kata kunci: education, technology, mentor, design.
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DESIGNING “UNITE” AN EDUTAINMENT STUDY

COMPANION WEBSITE

(Michelle Surya)

ABSTRACT (English)

As the digital era progresses, the integration of technology in education has
become a necessity for enhancing the quality of learning. From the results of
research using qualitative and quantitative methods, this integration is essential
when students transition from high school to wuniversity in the Visual
Communication Design (VCD) Department, where they lack a basic
understanding of design applications and similar tools. This research aims to
design an edutainment website named UNITE, which functions as a consulting
and design course service to assist early-stage VCD students with their
assignments. After conducting tests and surveys, the results show that the
website's design and functionality meet user expectations and needs. Therefore,
the conclusion from this analysis is that the design of the UNITE edutainment

website prototype aligns with the identified issues and previously collected data.

Keywords: education, technology, mentor, design.
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