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PERANCANGAN IDENTITAS BERBASIS KEMASAN BAGI 

UMKM CHICK N PEPPER POKDARWIS DESA MEDANG  
 Cecilia 

ABSTRAK 

UMKM merupakan pemegang kemajuan ekonomi terutama dalam mengatasi 
kesenjangan status sosial masyarakat di Indonesia (Mimiasri, Hadi, N., & Saputra, 
A.). Adanya persaingan bisnis yang semakin ketat membuat UMKM harus dapat 
bersaing dalam pasar Indonesia, yang dalam laporan ini Desa Medang. Oleh karena 
itu, dibutuhkan identitas visual yang konsisten dan menarik sebagai daya saing 
antarpelaku UMKM Chick N Pepper. Identitas tersebut dapat berupa perancangan 
kemasan dengan memperhatikan elemen desain dan fungsi kemasan yang juga 
berperan sebagai daya tarik. Perancangan kemasan dirancang berdasarkan Teori 
Alina Wheeler (2013) dengan buku berjudul “Designing Brand Identity: An 
Essential Guide for The Whole Branding Team”. Pengumpulan data dilakukan 
melalui metode kualitatif berupa wawancara dan observasi. Berdasarkan 
pengumpulan data sebelumnya, ditemukan masalah dalam kemasan UMKM yang 
belum memiliki identitas visual.  Terdapat 2 UMKM lainnya yang memiliki 
permasalahan yang sama yakni. UMKM Fayaz Craft & UMKM Loyalista. Dengan 
begitu, penelitian ini dapat menghasilkan kemasan yang konsisten dengan nilai-
nilai UMKM serta dapat menjadi daya saing UMKM Chick N Pepper di Desa 
Medang. 
 
Kata kunci: Identitas visual, Desain kemasan, UMKM, Pokdarwis Medang 
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PACKAGING DESIGN IDENTITY FOR CHICK N PEPPER 

MSME POKDARWIS MEDANG VILLAGE 
 Cecilia 

ABSTRACT (English) 

MSMEs are the holders of economic development, especially in addressing the 
social status gap in Indonesia society (Mimiasri, Hadi N., Saputra, A.). The 
increasingly tight business competition requires MSMEs to compete in the 
Indonesian market, which in this research is Medang Village. Therefore, a 
consistent and attractive visual identity is needed as a competitive advantage 
among MSME players especially Chick N Pepper. Packaging design as a form of 
identity with considering design elements and packaging functions can also serve 
as an attractiveness. The packaging design is based on Alina Wheeler's Theory 
(2013) from the book titled "Designing Brand Identity: An Essential Guide for The 
Whole Branding Team". The data collection is done through qualitative methods 
such as interviews and observations. Based on the data collection, the lack of visual 
identity was the problem found in the packaging of MSME. There are 2 other 
MSMEs that have the same problem, namely Fayaz Craft & Loyalista. Thus, this 
research aims to produce consistent packaging with MSMEs values and can be a 
competitive advantage for Chick N Pepper MSME in Medang Village. 

 
Keywords: Identity visual, Packaging design, MSME, Pokdarwis Medang 
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