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 PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

“UNITE” 

 (Alena Tiarra Devi Purwoko) 

ABSTRAK 

Seringkali mahasiswa baru pastinya menghadapi kesulitan dalam 
menjalankan aktivitas perkuliahan, terutama mahasiswa DKV dengan pihak 
dosen yang sudah berasumsi bahwa mahasiswa telah menguasai materi 
tersebut di luar kuliah. Metode riset yang digunakan dalam perancangan 
website UNITE yaitu metode kualitatif (Google Form) dan kuantitatif (Focus 
Group Discussion). Menurut hasil dari riset penulis dan tim UNITE, 
mayoritas mahasiswa baru DKV (Angkatan 2022 & 2023) belum mempunyai 
keterampilan dan kemampuan dalam memahami aplikasi yang akan 
digunakan untuk tugas DKV. Mereka juga membutuhkan ajaran melalui 
media platform berupa website dengan desain yang menyenangkan dan 
minimalis. Oleh karena itu, penulis dan tim mempunyai tujuan untuk 
merancang sebuah layanan pembelajaran berbasis website bernama UNITE. 
Misi dari UNITE yaitu dapat mempertemukan calon atau mahasiswa baru 
dengan mentor dan membantu mahasiswa baru untuk mengasah keterampilan 
serta lebih beradaptasi di perkuliahan DKV UMN. Kesimpulan dari analisis 
yang diriset oleh penulis dan tim, kami berharap bahwa prototipe website 
UNITE yang akan dirancang dapat efektif mengatasi permasalahan yang 
dihadapi mahasiswa baru, sesuai dengan data yang telah kami kumpulkan. 
 

Kata kunci: E-Learning, DKV, Keterampilan, Mahasiswa, Website 
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DESIGNING “UNITE” A TUTORING MEDIA BASED ON E-

LEARNING WEBSITE 

 (Alena Tiarra Devi Purwoko) 

ABSTRACT (English) 

New students often face difficulties in carrying out their university activities, 
especially DKV students, with lecturers assuming that they have mastered the 
material outside of class. The research method used in designing the UNITE 
website is qualitative (Google Form) and quantitative (Focus Group 
Discussion). According to the results of the research collected by the UNITE 
team, the majority of new Visual Communication Design (VCD) students 
(2022 & 2023 year) lack the skills and abilities to understand the usage of 
applications for VCD Major assignments. They also require guidance 
through a media platform in the form of a website with an enjoyable and 
minimalist design. Therefore, the goal of the UNITE team is to design a web-
based learning service called UNITE. The mission of UNITE is to connect 
new students with mentors and assist them in improving their skills and 
adapting better to DKV UMN university life. In conclusion, based on the 
analysis collected by the authors and the team, we hope that the prototype of 
the UNITE website that will be designed can effectively overcome the 
problems faced by new students, in line with the data we have collected. 
 

Keywords: E-Learning, tutoring, skill, student, Website 
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