
 

 

 

 

PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF 

DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI  

RELIEF BOROBUDUR 

 

 

 LAPORAN MBKM PENELITIAN  

 

Lois Maria  

00000060449 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

 

 



 

 

i 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF 

DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI  

RELIEF BOROBUDUR 

 

 

LAPORAN MBKM PENELITIAN  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana  Desain (S.Ds.) 

 

Lois Maria  

00000060449 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 



 

 

ii 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Dengan ini saya,  

Nama     : Lois Maria  

Nomor Induk Mahasiswa : 00000060449 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual  

 

Laporan Cluster MBKM dengan judul:  

PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF 

DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI                       

RELIEF BOROBUDUR 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh 

orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Laporan Cluster MBKM 

yang telah saya tempuh.  

 

Tangerang, 12 Juni 2024 

 

 

 

 

(Lois Maria) 

  



 

 

iii 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PENGESAHAN  
 

Laporan Cluster MBKM dengan judul 

PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF 

DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI                       

RELIEF BOROBUDUR 

Oleh 

Nama    : Lois Maria 

NIM    : 00000060449 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas   : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari Rabu, 12 Juni 2024 

Pukul 09.00 s.d 09.30 dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 

 

Pembimbing   Penguji 

 

 

 

 

 

  

Dr. Suwito Casande, S.Sn., M.Ds. 

0330117501/081436 

 Dr.Sn. Yusup S. Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech. 

 0319037807/023902 

 

 

 

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

 

 

 

 

 

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A.  

0311099302/043487 

 
 



 

 

iv 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 
Sebagai civitas academica Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

Nama   : Lois Maria 

NIM    : 00000060449 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas   : Fakultas Seni dan Desain 

Jenis Karya   : Laporan Cluster MBKM  

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul. 

PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF 

DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI                       

RELIEF BOROBUDUR 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini, Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, 

mengalihmediakan/mengalihformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan memublikasikan Laporan Cluster MBKM selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Tangerang, 31 Mei 2024 

Yang menyatakan, 

 

 

(Lois Maria) 



 

 

v 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA 

ILMIAH MAHASISWA 

Yang bertanda tangan dibawah ini: 

 

Nama : Lois Maria 

NIM : 00000060449 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang : D3/S1/S2 

Judul Karya Ilmiah : PERANCANGAN ASET 3D MELALUI 

TAFSIR PERSPEKTIF DWIMATRA KE 

TRIMATRA PADA VIRTUALISASI                       

RELIEF BOROBUDUR 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia: 

 Memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia Nusantara 

untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya di repositori Knowledge 

Center, sehingga dapat diakses oleh Civitas Akademika/Publik. Saya 

menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya buat tidak mengandung data 

yang bersifat konfidensial dan saya juga tidak akan mencabut kembali izin 

yang telah saya berikan dengan alasan apapun. 

Saya tidak bersedia, dikarenakan: 

 Dalam proses pengajuan untuk diterbitkan ke jurnal/konferensi 

nasional/internasional (dibuktikan dengan letter of acceptance)**. 

 

Tangerang, 20 Juni 2024 

(Lois Maria) 

 

 
** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI selama 6 bulan kedepan, saya bersedia mengizinkan penuh 

karya ilmiah saya untuk diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 

  

 



 

 

vi 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Penulis ucapkan puji syukur serta nikmat kepada Tuhan Yang Maha Esa 

atas rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan Cluster MBKM ini. Laporan 

Cluster MBKM ini dibuat untuk memenuhi persyaratan dari program MBKM di 

Universitas Multimedia Nusantara.  

Mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Ninok Leksono, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.   

4. Dr. Suwito Casande, S.Sn., M.Ds., sebagai Pembimbing pertama yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya 

laporan Cluster MBKM ini. 

5. Dr.Sn. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech., sebagai Pembimbing 

Eksternal/Pembimbing Lapangan yang telah memberikan bimbingan, 

arahan, dan motivasi atas terselesainya karya dalam laporan Cluster 

MBKM ini. 

6. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan 

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Cluster MBKM ini.  

7. Teman-teman Universitas Multimedia Nusantara yang telah memberikan 

dukungan, semangat, dan kerjasamanya. 

Semoga karya ilmiah ini dapat bermanfaat bagi para pembaca, walaupun 

karya ilmiah ini masih jauh dari kesempurnaan, tetapi penulis sudah berusaha 

dengan sebaik mungkin 

 

Tangerang, 31 Mei 2024 

 

 

(Lois Maria) 



 

 

vii 
Perancangan Aset 3D…, Lois Maria, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF 

DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI  

RELIEF BOROBUDUR 

 

 Lois Maria 

ABSTRAK 

Penelitian ini menggali konsep tafsir perspektif dwimatra ke trimatra pada 

virtualisasi relief Borobudur untuk memahami dan menghargai warisan budaya 

untuk generasi selanjutnya secara lebih mendalam. Dengan menggunakan metode 

penafsiran dwimatra ke trimatra dengan proyeksi piktorial perspektif, penelitian ini 

mengeksplorasi konsep perspektif dan menginterpretasikan dari dwimatra ke 

trimatra dalam seni dan desain serta riset terkait objek budaya, terutama relief 

Borobudur. Tujuan penelitian ini adalah untuk menjelajahi dan menganalisis 

penggunaan perspektif dalam virtualisasi relief Borobudur. Metode penelitian 

melibatkan analisis literatur untuk memahami konsep tafsir perspektif dwimatra ke 

trimatra, dengan fokus pada pengaplikasiannya dalam konteks virtualisasi relief 

Borobudur. Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan wawasan yang lebih 

dalam tentang cara menginterpretasikan relief Borobudur dalam tiga dimensi dan 

memperkaya pemahaman tentang nilai-nilai budaya dan spiritual yang terkandung 

di dalamnya. Menafsirkan perspektif dwimatra ke trimatra merupakan pendekatan 

yang efektif dalam virtualisasi relief Borobudur, yang dapat membantu dalam 

memahami dan menghargai warisan budaya Indonesia dengan lebih baik. 

 

Kata kunci: Borobudur, Dwimatra, Trimatra, Penafsiran 
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DESIGNING 3D ASSETS THROUGH THE INTERPRETATION 

OF TWO-DIMENSIONAL TO THREE-DIMENSIONAL 

PERSPECTIVE IN THE VIRTUALIZATION OF  

BOROBUDUR RELIEFS 

 

Lois Maria 

ABSTRACT (English) 

This research explores the concept of interpreting the perspective of 

dwimatra to trimatra in the virtualization of Borobudur relief to understand and 

appreciate this cultural heritage more deeply. By employing the interpretation 

method from dwimatra to trimatra with pictorial perspective projection, this study 

delves into the concept of perspective in art and design, as well as research related 

to cultural objects, particularly the Borobudur relief. The research aims to explore 

and analyze the use of perspective in the virtualization of Borobudur relief. The 

research method involves literature analysis to understand the concept of 

interpreting perspective from dwimatra to trimatra, focusing on its application in 

the context of virtualizing Borobudur relief. It is hoped that the findings of this 

research will provide deeper insights into interpreting the Borobudur relief in three 

dimensions and enrich understanding of the cultural and spiritual values contained 

within it. Interpreting dwimatra to trimatra perspective is an effective approach in 

the virtualization of Borobudur relief, which can contribute to a better 

understanding and appreciation of Indonesia's cultural heritage. 

 

Keywords: Borobudur, Dwimatra, Trimatra, Interpretation 
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