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PERANCANGAN ASET 3D MELALUI TAFSIR PERSPEKTIF
DWIMATRA KE TRIMATRA PADA VIRTUALISASI

RELIEF BOROBUDUR

Lois Maria

ABSTRAK

Penelitian in1 menggali konsep tafsir perspektif dwimatra ke trimatra pada
virtualisasi relief Borobudur untuk memahami dan menghargai warisan budaya
untuk generasi selanjutnya secara lebih mendalam. Dengan menggunakan metode
penafsiran dwimatra ke trimatra dengan proyeksi piktorial perspektif, penelitian ini
mengeksplorasi konsep perspektif dan menginterpretasikan dari dwimatra ke
trimatra dalam seni dan desain serta riset terkait objek budaya, terutama relief
Borobudur. Tujuan penelitian ini adalah untuk menjelajahi dan menganalisis
penggunaan perspektif dalam virtualisasi relief Borobudur. Metode penelitian
melibatkan analisis literatur untuk memahami konsep tafsir perspektif dwimatra ke
trimatra, dengan fokus pada pengaplikasiannya dalam konteks virtualisasi relief
Borobudur. Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan wawasan yang lebih
dalam tentang cara menginterpretasikan relief Borobudur dalam tiga dimensi dan
memperkaya pemahaman tentang nilai-nilai budaya dan spiritual yang terkandung
di dalamnya. Menafsirkan perspektif dwimatra ke trimatra merupakan pendekatan
yang efektif dalam virtualisasi relief Borobudur, yang dapat membantu dalam
memahami dan menghargai warisan budaya Indonesia dengan lebih baik.

Kata kunci: Borobudur, Dwimatra, Trimatra, Penafsiran
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DESIGNING 3D ASSETS THROUGH THE INTERPRETATION
OF TWO-DIMENSIONAL TO THREE-DIMENSIONAL
PERSPECTIVE IN THE VIRTUALIZATION OF

BOROBUDUR RELIEFS

Lois Maria

ABSTRACT (English)

This research explores the concept of interpreting the perspective of
dwimatra to trimatra in the virtualization of Borobudur relief to understand and
appreciate this cultural heritage more deeply. By employing the interpretation
method from dwimatra to trimatra with pictorial perspective projection, this study
delves into the concept of perspective in art and design, as well as research related
to cultural objects, particularly the Borobudur relief. The research aims to explore
and analyze the use of perspective in the virtualization of Borobudur relief. The
research method involves literature analysis to understand the concept of
interpreting perspective from dwimatra to trimatra, focusing on its application in
the context of virtualizing Borobudur relief. It is hoped that the findings of this
research will provide deeper insights into interpreting the Borobudur relief in three
dimensions and enrich understanding of the cultural and spiritual values contained
within it. Interpreting dwimatra to trimatra perspective is an effective approach in
the virtualization of Borobudur relief, which can contribute to a better
understanding and appreciation of Indonesia's cultural heritage.

Keywords: Borobudur, Dwimatra, Trimatra, Interpretation
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