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PERANCANGAN GRAPHIC STANDARD MANUAL BERSINAR

(Dwifa Yulian)

ABSTRAK

Program Kewirausahaan MBKM memberikan siswa kesempatan untuk
mendapatkan pengetahuan serta keahlian yang diperlukan untuk membanagun dan
menjalankan sebuah perusahaan. Di tengah kemajuan teknologi dan perekonomian
yang sangat cepat, kewirausahaan dianggap sebagai kunci utama inovasi dan
kemajuan ekonomi. Dalam hal ini, Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM)
berperan penting dalam mendorong penciptaan lapangan kerja, pertumbuhan
ekonomi, dan kesejahteraan masyarakat. Namun, UMKM sering kali kesulitan
dalam membangun identitas merek yang kuat, juga kesulitan dalam memasarkan
produknya. Karena kurangnya pemahaman terhadap strategi pemasaran seringkali
mengakibatkan usaha UMKM gagal menarik pelanggan. Untuk mengatasi hal
tersebut, diperlukan sebuah aplikasi yang bisa membantu UMKM dalam branding
dan pemasaran.

Kata kunci: Kewirausahaan, UMKM, Branding, Pemasaran.
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BERSINAR’S GRAPHIC STANDARD MANUAL DESIGN

(Dwifa Yulian)

ABSTRACT (English)

The MBKM Entrepreneurship Program provides students with the
opportunity to gain the knowledge and skills needed to build and run a
company. In the midst of very rapid technological and economic progress,
entrepreneurship is considered the main key to innovation and economic
progress. In this case, Micro, Small and Medium Enterprises (MSMES) play
an important role in encouraging job creation, economic growth and
community welfare. However, MSMEs often have difficulties in building a
strong brand identity, as well as difficulties in marketing their products.
Because a lack of understanding of marketing strategies often results in
MSME businesses failing to attract customers. To overcome this, an
application is needed that can help MSMEs in branding and marketing.

Keywords: Entrepreneurship, MSME, Branding, Marketing.
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