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Perancangan Logo Produk UMKM Minuman SESAL pada Desa 

Curug Sangereng 

 Ezravie Theresa Soleiman 

ABSTRAK 

Logo merupakan wajah dari sebuah brand. Logo menjadi sangat penting 
karena dalam proses pengenalan brand logo menjadi garda terdepannya. 
Dewasa ini, banyak UMKM yang produknya hampir sama satu sama lain, 
maka dari itu agar bisa menunjukan keunikan produknya, dibutuhkan sebuah 
logo yang dapat merepresentasikan visi dari brand tersebut. Selain itu logo 
dibuat agar target market bisa mengenal. Dengan jelas produk dan 
harapannya bisa membangun brand image di benak mereka. Dalam laporan 
ini penulis akan mendesain logo untuk produk Sesal yang dibuat oleh Curug 
Sangereng Snack. Pada laporan ini penulis menggunakan paduan dari buku 
karya Surianto Rustan yang berjudul mendesain logo dalam tahapan untuk 
menciptakan sebuah logo untuk Minuman Sesal.  
 
 
Kata kunci: UMKM, Logo, Branding, Desa Curug Sangereng  
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Logo Design for SELERA Beverage MSME Products in Curug 

Sangereng Village 

 Ezravie Theresa Soleiman 

ABSTRACT (English) 

A logo is the face of a brand. The logo is very important because in athe 
process of brand recognition, the logo becomes the frontline. Today, there 
are many MSMEs whose products are almost the same as each other, so in 
order to show the uniqueness of their products, a logo is needed that can 
represent the vision of the brand. In addition, the logo is made so that the 
target market can recognize it. With clear products and hopes to build a 
brand image in their minds. In this report, the author will design a logo for 
Sesal products made by Curug Sangereng Snack. In this report the author 
uses a combination of a book by Surianto Rustan entitled designing logos in 
stages to create a logo for Sesal Drinks. 
 
Keywords: MSME, Logo, Branding, Curug Sangereng Village 
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