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PERANCANGAN ASET DAN COPYWRITING UNTUK 

KEPERLUAN MEDIA SOSIAL PRODUK UMKM SELERA 

MILIK DESA CURUG SANGERENG 

 (Angel Leonhard) 

ABSTRAK 

Desa Curug Sangereng merupakan sebuah desa yang berada di Kecamatan 

Kelapa Dua, Kabupaten Tangerang, Banten. Desa ini terletak di wilayah 

perkotaan yang strategis, dipenuhi berbagai sarana dan prasarana yang 

mampu menunjang perkembangan teknologi. Akan tetapi, Desa Curug 

Sangereng menghadapi permasalahan dalam pemanfaatan teknologi tersebut, 

terutama dalam menggerakkan berbagai pelaku UMKM di desa. UMKM 

berpotensi menjadi sumber pemasukan ekonomi di desa. Namun, UMKM di 

desa ini mengalami kesulitan dalam mempromosikan produknya, salah 

satunya yaitu produk minuman Selera. UMKM Selera tidak mampu 

memanfaatkan teknologi seperti penggunaan media sosial untuk promosi 

produk. Sementara itu, media sosial membuka peluang besar agar produk 

UMKM bisa dikenal oleh masyarakat. Oleh karena itu, agar media sosial bisa 

dijalankan dengan baik, penulis merancang aset dan copywriting yang akan 

digunakan dalam media sosial milik UMKM Selera. Dalam perancangan, 

penulis menggunakan teori perancangan Five Phase Model of The Design 

Process oleh Robin Landa dan pendekatan strategi Model AIDA. Aset desain 

meliputi ilustrasi, tipografi, warna, dan elemen desain lainnya dapat 

membangun identitas visual, didukung dengan adanya penggunaan 

copywriting atau seni penulisan yang tepat untuk penyampaian informasi 

secara tertulis. Dengan demikian, diharapkan bahwa aset dan copywriting 

media sosial yang penulis buat dapat dimanfaatkan dengan baik untuk 

meningkatkan kesadaran brand dan mempromosikan produk minuman 

Selera.   

 

Kata kunci: Aset, Copywriting, Desa Curug Sangereng, Media Sosial, 

UMKM 
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DESIGNING ASSET AND COPYWRITING FOR SOCIAL MEDIA 

NEEDS OF SELERA MSME PRODUCTS BY CURUG 

SANGERENG VILLAGE 

 (Angel Leonhard) 

ABSTRACT (English) 

Curug Sangereng Village is a village located in Kelapa Dua Subdistrict, 

Tangerang Regency, Banten. This village is situated in a strategic urban area, 

surrounded by facilities that is capable of supporting technological 

development. However, Curug Sangereng Village faces challenges when 

utilizing technology, especially in running various MSME. MSMEs have the 

potential to become a source of income for the village. MSMEs in this village 

have difficulty in promoting their products, one of which is the Selera 

beverage product. Selera MSME is unable to make use of technology such as 

social media for their promotion. Meanwhile, social media opens up great 

opportunities for MSME products to be known widely to the public. 

Therefore, to effectively run the social media, the writer plans to design assets 

and copywriting for Selera MSME’s social media platforms. In the design 

process, the writer uses Five Phase Model of The Design Process by Robin 

Landa and adopts AIDA Model for strategy approach. Design assets 

including illustrations, typography, color, and other design elements can 

create a visual identity, supported by the use of appropriate copywriting for 

delivery of information. In the end, it is expected that every social media 

assets and copywriting created by the writer can be effectively utilized to 

enhance brand awareness and promote Selera beverage.  

 

Keywords: Asset, Copywriting, Curug Sangereng Village, MSME, Social 

Media 
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