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PERANCANGAN ASET DAN COPYWRITING UNTUK

KEPERLUAN MEDIA SOSIAL PRODUK UMKM SELERA

MILIK DESA CURUG SANGERENG

(Angel Leonhard)

ABSTRAK

Desa Curug Sangereng merupakan sebuah desa yang berada di Kecamatan
Kelapa Dua, Kabupaten Tangerang, Banten. Desa ini terletak di wilayah
perkotaan yang strategis, dipenuhi berbagai sarana dan prasarana yang
mampu menunjang perkembangan teknologi. Akan tetapi, Desa Curug
Sangereng menghadapi permasalahan dalam pemanfaatan teknologi tersebut,
terutama dalam menggerakkan berbagai pelaku UMKM di desa. UMKM
berpotensi menjadi sumber pemasukan ekonomi di desa. Namun, UMKM di
desa ini mengalami kesulitan dalam mempromosikan produknya, salah
satunya yaitu produk minuman Selera. UMKM Selera tidak mampu
memanfaatkan teknologi seperti penggunaan media sosial untuk promosi
produk. Sementara itu, media sosial membuka peluang besar agar produk
UMKM bisa dikenal oleh masyarakat. Oleh karena itu, agar media sosial bisa
dijalankan dengan baik, penulis merancang aset dan copywriting yang akan
digunakan dalam media sosial milik UMKM Selera. Dalam perancangan,
penulis menggunakan teori perancangan Five Phase Model of The Design
Process oleh Robin Landa dan pendekatan strategi Model AIDA. Aset desain
meliputi ilustrasi, tipografi, warna, dan elemen desain lainnya dapat
membangun identitas visual, didukung dengan adanya penggunaan
copywriting atau seni penulisan yang tepat untuk penyampaian informasi
secara tertulis. Dengan demikian, diharapkan bahwa aset dan copywriting
media sosial yang penulis buat dapat dimanfaatkan dengan baik untuk
meningkatkan kesadaran brand dan mempromosikan produk minuman
Selera.

Kata kunci: Aset, Copywriting, Desa Curug Sangereng, Media Sosial,
UMKM
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DESIGNING ASSET AND COPYWRITING FOR SOCIAL MEDIA
NEEDS OF SELERA MSME PRODUCTS BY CURUG

SANGERENG VILLAGE

(Angel Leonhard)

ABSTRACT (English)

Curug Sangereng Village is a village located in Kelapa Dua Subdistrict,
Tangerang Regency, Banten. This village is situated in a strategic urban area,
surrounded by facilities that is capable of supporting technological
development. However, Curug Sangereng Village faces challenges when
utilizing technology, especially in running various MSME. MSMEs have the
potential to become a source of income for the village. MSMEs in this village
have difficulty in promoting their products, one of which is the Selera
beverage product. Selera MSME is unable to make use of technology such as
social media for their promotion. Meanwhile, social media opens up great
opportunities for MSME products to be known widely to the public.
Therefore, to effectively run the social media, the writer plans to design assets
and copywriting for Selera MSME's social media platforms. In the design
process, the writer uses Five Phase Model of The Design Process by Robin
Landa and adopts AIDA Model for strategy approach. Design assets
including illustrations, typography, color, and other design elements can
create a visual identity, supported by the use of appropriate copywriting for
delivery of information. In the end, it is expected that every social media
assets and copywriting created by the writer can be effectively utilized to
enhance brand awareness and promote Selera beverage.

Keywords: Asset, Copywriting, Curug Sangereng Village, MSME, Social
Media

viii
Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR 1Sl

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..o i
HALAMAN PENGESAHAN ......coootiiieeie ittt iii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS ..ottt et iv
KATA PENGANTAR ..ottt st aaeaeiessessesaessessesseasaassassessessesssssessessessensens %
ABSTRAK Lttt b ettt b bbbt Rttt en e bbbt ene e vii
ABSTRACT (ENQGIISN) ..c.eiiiiiiiiicieieiee ettt viii
DN 1A = G 1] S iX
DAFTAR TABEL ...oooiiiiiie ettt sbe bbb sne s e Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ana s anaaaesaesaesnesnasseasaenens Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ste e ane e anaanaesaesaesnesnessesseanens XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt se e sne e seessesnesnens 1
1.1 Latar Belakang MBKM Cluster Proyek Desa.............cccccceuvenen. 1
1.2 Rumusan Masalah MBKM Cluster Proyek Desa....................... 2
1.3 Batasan Masalah MBKM Cluster Proyek Desa..............c.c....... 2
1.4 Maksud dan Tujuan MBKM Cluster Proyek Desa.................... 3
1.5 Manfaat Melaksanakan MBKM Cluster Proyek Desa.............. 3

1.6 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan MBKM Cluster Proyek
DBSA et 4
BAB Il GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN .......cccccoevnvenanns 9
2.1 Profil dan Kondisi Sosial Ekonomi Masyarakat ........................ 9
2.1 1 Profil DESA ....cccooviiviiieieieiienie ettt 10
2.2 Potensi Wilayah Masyarakat Sasaran.............cccccceeveeenienieennnns 11
BAB 111 PENYUSUNAN PELAKSANAAN KEGIATAN MBKM............... 13
3.1 Waktu dan Tempat Pelaksanaan...........c.ccccccooviveeieeienieesnennn, 13
3.2 Peta Peran Pelaksana Program Proyek Desa ...........ccccccveeuene. 13
3.3 Tahapan Pelaksanaan Program...........ccocovviieiincneiinneesnnnns 15
3.4 Timeline dan Uraian Tugas dalam Kegiatan MBKM............... 17
3.1.1. Timeline Program MBKM Proyek Desa...........cc.cc.cvnun. 17
3.2.2 Uraian Tahapan Kegiatan MBKM ............cccoccoinininnns 18
BAB IV PROSES PERANCANGAN KARYA PROYEK DESA................... 22
4.1 Hasil Pelaksanaan MBKM Cluster Proyek Desa..................... 22

iX

Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



4.1.1 Perancangan Desain Label Botol dan Label untuk

C00ler BOX Selera...ccccoiiiiiiiiiinninieiieiiee e 22
4.1.2 Perancangan Bundle Packaging Selera................c.c...... 36
4.1.3 Pembuatan Aset dan Copywriting untuk Keperluan
Media Sosial Produk Selera..........cccooeiiiiniiniiieneneee e 55
4.2  Kendala yang DitemukKan ...........cccceiveieiieiiiene i 71
4.3 Solusi atas Kendala yang Ditemukan ............ccccoccevvveieiieinennn, 71
BAB YV SIMPULAN DAN SARAN ....coitiiiieiiie et 73
5.1 SIMPUIAN ..ot 73
0.2 SAIAN ...ttt ettt ettt R e n e 74
DAFTAR PUSTAKA ..ottt sttt sae s sbe st abaanasnaaseeneenees XVi
LI A 1 A N PSSR Xviii
X

Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan MBKM Cluster Proyek Desa............ 4

Tabel 2.1 Profil Desa Curug SANQEreNQ.......c.coueeeerreeruesieeseesseneesieesesseeseessesseenns 11

Tabel 2.2 Potensi Wilayah dan Masyarakat Desa Curug Sangereng.................... 11

Tabel 3.1 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Cluster MBKM Proyek Desa............ 13

Tabel 3.2 Timeline MBKM Proyek DeSa...........cceivereiiieiieiieiieseeseie e 17

Tabel 3.3 Tahapan Kegiatan Proyek DeSa ...........ccccuevueiieiveiesieeseeiesiee e 18
Xi

Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Salah Satu Toko Sembako di Desa Curug Sangereng............ccccueevee. 9
Gambar 2.2 Kegiatan Bercocok Tanam oleh PKK ............ccccceveviiviiieciccecee, 10
Gambar 3.1 Bagan Kedudukan Pelaksana Tim Cluster MBKM Proyek Desa..... 14
Gambar 3.2 Alur Koordinasi Tim Cluster MBKM Proyek Desa.......................... 15
Gambar 3.3 Roadmap Kegiatan Cluster MBKM Proyek Desa.................ccccueee.. 16
Gambar 4.1 Botol dan Label Sesal..........cooviiiiiiiiiiiiiiieieieese e 23
Gambar 4.2 Mind mapping Perancangan Label ..............ccccoceiveviiieiieie e, 24
Gambar 4.3 Moodboard Label BOtOl............ccoiieiiiieiieneee e 25
Gambar 4.4 Moodboard Label CoOler BOX........cccovveriieeiieaieiieieesie e 25
Gambar 4.5 Sketsa Komprehensif Label Botol............ccoooiiiiiiciiiiie 26
Gambar 4.6 Tiga Sketsa Desain COOIEr BOX..........ccoviiriiiniieiienienie s 27
Gambar 4.7 Perancangan Supergrafis Tahap 1.........ccoovoviniiieiineiinine e 28
Gambar 4.8 Perancangan Supergrafis Tahap 2.........ccocvveviniiiiienenenene s 28
Gambar 4.9 Supergrafis Label ............ccooiiiiiiiiiieee 29
Gambar 4.10 Penambahan Outline Pada Judul dan Volume ..........c.ccccecveivenennee. 29
Gambar 4.11 Tahap Perancangan Label 1 ............ccoooiiiiiiiiiiicieces 30
Gambar 4.12 Pembuatan Tabel Komposisi Pada Label.............c.cccccoooiiiininnnnn. 30
Gambar 4.13 Hasil Perancangan Label ..., 31
Gambar 4.14 Guide Pemotongan Label Cooler BoX.........c.cccccovevveiciecieececene. 31
Gambar 4.15 Penambahan Efek Drop Shadow Pada Logo.............cccccevvevennnenee. 32
Gambar 4.16 Setelah Penempatan Shapes dan Teks.........cccccvvvevieiciicceccccene, 32
Gambar 4.17 Penambahan Elemen HUSErasi .........ccocvivviinieinienenc s 33
Gambar 4.18 Penambahan Efek Cahaya Pada Botol ..............cccccoveveiieiecceine. 33
Gambar 4.19 Hasil Perancangan Label Cooler BoX.........cccccovvvevveieiicieececee, 34
Gambar 4.20 Label Botol Setelah ReVISI.......cccivvveiiiiiiiiiiiiiieesc s 34
Gambar 4.21 Hasil Final Desain Label Botol ..............coocoiiieiininc i 35
Gambar 4.22 Mockup Desain Label BOtOl...........ccccoveiieieeiiiciciicc e 35
Gambar 4.23 Hasil Final Desain Label Cooler BOX.........ccccuveireneieencieseneanns 36
Gambar 4.24 Mockup Desain Label Cooler BOX .........ccccvvveieiiiiieieicne s 36
Gambar 4.25 Contoh Carrier MINUMAN .......c..oooeiiaieiieneeee e seeesseesseesee e e 37
Gambar 4.26 Moodboard Carrier MinUMaN .........cco.eoverieerieneeneeeseeseeseesee e 38
Gambar 4.27 Moodboard Kardus ...........cccccverviieieeieiieseee e 39
Gambar 4.28 Sketsa Model Carrier 4 Botol..........c.cccoevveviveiiiiiieee e 40
Gambar 4.29 Pembuatan Prototype Sederhana Carrier 4 Botol.............cccoueveeee. 41
Gambar 4.30 Sketsa Model Carrier 2 Botol............cccoovevveiiiieciee e 41
Gambar 4.31 Sketsa Model Kardus ..........coeoieieenimiineeneisiinee e see e ssae e nees 42
Gambar 4.32 Sketsa Desain Carrier 4 Botol .........ccococovvviiieiievveie e 42
Gambar 4.33 Sketsa Desain Carrier 2 Botol ...........cccoovvvivevviieveee e 43
Gambar 4.34 Sketsa Desain Kardus.........cccveeeieiienienieniecss s 43
Gambar 4.35 Pembuatan Base Carrier 4 Botol ............ccoooveiiiiniiniineee e 44
Gambar 4.36 Penambahan Warna dan Rounded COrners..........cccceevvveieenicnnenne. 44
Xii

Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 4.37 Penambahan Elemen lustrasi Pada Carrier .........ccccceeeeeeeeenennnnn. 45

Gambar 4.38 Penambahan Gradasi Pada Elemen HUStrasi .............ccocoovvvninnnnnn. 45
Gambar 4.39 Hasil Perancangan Carrier 4 Botol..............ccooeveviiiiiiiiiin, 46
Gambar 4.40 Pembuatan Base Carrier 2 Botol ............ccooceeiiniiivinieieceeece 46
Gambar 4.41 Penambahan Warna dan Rounded COrners.........cccceeevvevveiennene. 47
Gambar 4.42 Penambahan Logo dan Gradasi Pada Hustrasi ..........c...ccccceevvernennee. 47
Gambar 4.43 Hasil Perancangan Carrier 2 Botol...........cccccccevvveviveiciicceccecee, 48
Gambar 4.44 Penambahan Logo Pada Sudut Kardus ..............ccceeveveiieenecniesnenne. 48
Gambar 4.45 Perancangan Icon Untuk Kardus............ccceeveveieeieeiesieenecse s, 49
Gambar 4.46 Penataan Icon dan Teks Tambahan...........ccoocvvviiiiieiinicii i, 49
Gambar 4.47 Hasil Perancangan SiSi ALaS........ccccvverreiieeieeiesieieesieseeseeseseesnns 49
Gambar 4.48 Penambahan Logo dan SIogan ...........ccccevveieeieieeieeniesieseese e 50
Gambar 4.49 Hasil Perancangan Sisi Depan Belakang ...........ccccccoccevvveieeniecnnnen. 50
Gambar 4.50 Penambahan Elemen Pada Sisi Samping ...........cccceveveiveeieeniesnnenne. 51
Gambar 4.51 Membuat Hustrasi BOtOL............ccccceiiiiiiiiiiniieienieiese e 51
Gambar 4.52 Hasil Perancangan Sisi Samping.........ccccoeeieereiieeieereesieenseesesnennns 51
Gambar 4.53 Carrier 4 Botol Sebelum dan Sesudah ReVisi ..........cc.ccocvvvivinnnee. 52
Gambar 4.54 Hasil Final Perancangan Carrier 4 Botol...........cccccoooiiiiiiiiinnnns 52
Gambar 4.55 Prototype Carrier 4 Botol...........cccooooiiiiiiiiiiiiici e 53
Gambar 4.56 Hasil Final Perancangan Carrier 2 Botol...........cccccccooveiiniiinnnnnn. 53
Gambar 4.57 Mockup Carrier 2 BotOl.........ccooeiiiiiiiiiiiie e 54
Gambar 4.58 Hasil Final Perancangan Kardus 24 Botol ................ccccociiniinnn. 54
Gambar 4.59 Mockup Kardus 24 Botol ... 55
Gambar 4.60 Tahapan Metode AIDA ..o 56
Gambar 4.61 Moodboard Media Sosial .............ccovveiiiieniiire e 57
Gambar 4.62 Pengaturan Grid ..........ccooeiiiiiiieieneseseses e 58
Gambar 4.63 Sketsa Perancangan Layout Media Sosial ..............ccccoveniiiiiinnnnnn. 59
Gambar 4.64 Aset FOLOGrafi........ccceiieiiiieiiiiesrie e 60
Gambar 4.65 Proses Cropping FOO..........ccceieiiiieeic et 61
Gambar 4.66 Penambahan Layer Mask .............cccocveiiiieiieiiie s 62
Gambar 4.67 Kumpulan Foto yang Sudah Di Edit.............cccccooviieiiiiiciiicie, 62
Gambar 4.68 Pengaturan Warna ODjJeCt.............cccocveiiiiiiieciie e 63
Gambar 4.69 Pengaturan Cahaya ObJEeCE ...........cccccveveiieiieiie e 64
Gambar 4.70 Aset KONAENSAST Al ........ccoiiieieie it 65
Gambar 4.71 Menghapus Background..............cccocvevieiiieiiie i 65
Gambar 4.72 Konfigurasi Warna BUtiran Air.......cc.cccceevveiiieiiee i 65
Gambar 4.73 Tampilan Butiran Setelah Edit.............cccooveiiieiiii i 66
Gambar 4.74 Butiran Air Ditambahkan ke Botol ..........ccccoocvvvivivicieieece e 66
Gambar 4.75 Pembuatan Tabung 3D ........cccccoiiiiiiiiiiere s 67
Gambar 4.76 Penambahan Bayangan untuk Penempatan Botol.............c............. 67
Gambar 4.77 Pembuatan ASet DaUN .........cciveveiiiireieseie et s e 68
Gambar 4.78 Kumpulan ASet VECION .........ccceiiiiiiiiiiiesieee et 68
Gambar 4.79 Hasil Salah Satu PoSt FEEAS.........cevveiviieiiee e 69
Xiii

Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 4.80 Post Feeds Setelah REVISI .......veoovceeeee e
Gambar 4.81 Hasil Akhir Salah Satu Post FEEdS ........c..ovvvvevieeeieeee e

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Xiv
Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A : Cover Letter MBKM Proyek Desa (MBKM-01) ..........cccceeeneen. Xviii
Lampiran B : MBKM Proyek Desa Card (MBKM-02) ........c...ccccoveveiieireinennn, XiX
Lampiran C : Supervisor Daily Task (MBKM-03).........c.ccccevieivinininereiieiiennns XX
Lampiran D : Lembar Verifikasi Laporan (MBKM-04)...........cccccovevviieinennnne xlviii
Lampiran E : Letter of Acceptance Cluster MBKM .........ccccccoviviveiicneccccee, xlix
Lampiran F : Letter of Completion Cluster MBKM ..........c.cccoooviiiieiiiiieiieic e, I
Lampiran G : 9 Post Feeds Media SOSial.............cccooveiieiieieeieiie e li
Lampiran H : Pengajuan Sertifikasi Halal ...............ccccoooiiiiiiiii e, lii
Lampiran | : Dokumentasi Kegiatan ...............ccceeveiieiiiieiiese e see e esie s liii
Lampiran J : Transkrip WaWanCara ................ccceevueieeieeiueseeseenseseesseessesseseesnens Ivi
Lampiran K : Hasil Turnitin Laporan Cluster MBKM .............ccccooeviiiiiiiieiiennn, Ixi
XV

Perancangan Aset dan..., Angel Leonhard, Universitas Multimedia Nusantara





