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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL BAGI DESA

PALASARI
Su Ping

ABSTRAK

Merdeka Belajar - Kampus Merdeka (MBKM) merupakan salah satu
program untuk perguruan tinggi dengan tujuan agar mahasiswa dapat
pengalaman yang tidak diajarkan di universitas. Cluster Proyek Desa dalam
MBKM memiliki tujuan sebagai wujud nyata pengabdian kepada masyarakat
oleh mahasiswa dengan keahlian mereka. Kelompok kami bertugas di Desa
Curug Sangereng dan Desa Palasari dan berjalan dari 29 Januari 2024 — 21
Juni 2024. Aktivitas masyarakat di dalam suatu desa tersebut dipengaruhi
oleh kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan oleh masyarakat untuk
menunjang kesejahteraan dan keharmonisan kehidupan masyarakat. Adapun
proyek yang diambil oleh kami meliputi Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah
(UMKM) Keripik Singkong Curug Sangereng Snacks, Posyandu Curug
Sangereng, dan Karang Taruna Desa Palasari. Desa Palasari yang terletak di
Kecamatan Legok, Kabupaten Tangerang, Provinsi Banten memiliki
beberapa perkembangan yang butuh direalisasikan, seperti wadah media
informasi efektif melalui sosial media. Pembuatan perancangan sosial media
WhatsApp Channel dan Instagram akan menjadi wadah informasi bagi para
masyarakat untuk melihat berbagai acara yang diadakan Karang Taruna Desa
Palasari. Hasil dari perancangan ini dapat meningkatkan kesejahteraan
masyarakat dengan satu sama lain, serta nama dari Desa Palasari dapat lebih
naik dikarenakan archive kegiatan yang ada di sosial media.

Kata kunci: Media Sosial, Konten, Karang Taruna
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SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN FOR PALASARI

VILLAGE

Su Ping

ABSTRACT (English)

Merdeka Belajar - Kampus Merdeka (MBKM) is one of the programs for
universities which aimed at providing students with experiences outside the
university. The Village Project Cluster MBKM aims to serve the community
by students utilizing their expertise. Our group is assigned to Curug
Sangereng Village and Palasari Village, running from January 29, 2024, to
June 21, 2024. The activities of the community in these villages are influenced
by the needs of the community to support their well-being and harmony in
community life. The projects we have undertaken include Micro, Small, and
Medium Enterprises. Cassava Chips Curug Sangereng Snacks, Integrated
Health Post (Posyandu) Curug Sangereng, and Youth Organization (Karang
Taruna) of Palasari Village. Palasari Village, located in Legok District,
Tangerang Regency, Banten Province, has several developments that need to
be realized, such as an effective media information platform through social
media. The creation of a WhatsApp Channel and Instagram social media
design will serve as an information platform for the community to view
various events organized by the Youth Organization of Palasari Village. The
results of this design can improve the welfare of the community with each
other, and the name of Palasari Village can be more prominent due to the
archive of activities on social media.

Keywords: Social Media, Content, Karang Taruna
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