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BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

  

2.1  Sejarah Singkat Perusahaan 

Arunika XR Lab merupakan sebuah laboratorium multimedia sekaligus rumah 

produksi yang berfokus kepada eksplorasi dan produksi video 360, virtual reality 

dan augmented reality. Arunika XR Lab berdiri di bawah naungan Fakultas Film 

UMN sebagai rumah produksi sekaligus sebagai pendukung pembelajaran bagi 

kelas elektif 360 video. Arunika XR Lab dibentuk pada tahun 2022 sebagai salah 

satu realisasi program hibah TVET oleh kementerian koordinator bidang 

perekonomian Republik Indonesia. Program ini mendanai pengadaan alat-alat dan 

produksi film 360 interaktif yang berjudul Cahaya Cinta Perlahan Menyilaukan 

pada tahun 2022.  Saat ini, kegiatan utama Arunika XR Lab adalah sebagai  

pendukung sekaligus fasilitator pembelajaran dan kegiatan di prodi film Universitas 

Multimedia Nusantara yang berhubungan dengan teknologi VR dan 360 video. 

Gambar 2.1 Logo Arunika XR Lab 

2.1.1 Visi Misi 

Visi Arunika XR Lab adalah untuk meningkatkan Teknik bercerita 

menggunakan teknologi yang muncul dari dunia XR. Visi ini dicapai 

Arunika XR Lab melalui misi:  edukasi dengan memfasilitasi kebutuhan 

mata kuliah Video 360 Storytelling; eksibisi dengan memfasilitasi booth 

pemutaran VR untuk kegiatan prodi seperti UCIFEST, IMOVICCON, dan 

event-event yang diadakan di luar kampus; dan produksi dengan 
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memfasilitasi kebutuhan penelitian dosen dan mahasiswa yang 

berhubungan dengan VR dan Video 360. 

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Arunika XR Lab 
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