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MUN DAN KARU DI LAB VIRTUOSITY 

 Andrew Sebastian Michael Vincenthio 

 

ABSTRAK 

 

Animasi merupakan sebuah medium audio-visual yang dibagi menjadi dua 

jenis, animasi 2d dan animasi 3d. Hasil akhir dapat berupa film, iklan, hingga 

video panduan informasi. Proses pembuatan film animasi 3d dibantu dengan 

teknologi software grafis komputer. Namun, proses tersebut tidak dapat lepas 

dari manusia yang membuat bagian pendukung dari sebuah Film. Penulis 

mengikuti program magang di Lab Virtuosity yang merupakan center of 

excellence Prodi Film UMN sebagai 3D Modeller. Program ini dilakukan 

secara individu yang berhubungan langsung dengan supervisor kantor yang 

melakukan quality control terhadap kualitas karya 3d. Produksi animasi ini 

memiliki tujuan untuk memperkenalkan tokoh “Mun-Mun” dan “Karu” 

sebagai maskot Almanac dan diharapkan dapat melatih penulis untuk bekerja 

dalam lingkungan professional.  

 

Kata kunci: 3d Modeller, Animasi, 3d Model, Virtuosity 
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THE ROLE OF 3D MODELLER IN PRODUCTION OF MUN-

MUN DAN KARU ANIMATION FOR LAB VIRTUOSITY 

Andrew Sebastian Michael Vincenthio 

 

ABSTRACT (English) 

 

Animated films is an audio visual medium divided into two types, namely 2D 

animation and 3D animation. The end result can be a film, advertisement, or 

even a demonstration. The process of making 3D animated films is assisted 

by computer graphics software. However, this process cannot be separated 

from the humans who made the supporting parts of a film. Namely the assets 

such as 3d model of a character. The author took part in an internship 

program at Virtuosity Lab which is the center of excellence for UMN Film 

Study Program as a 3D Modeller. This program is implemented individually 

with direct contact with the office supervisor who carries out quality control 

on the quality of 3D work. This animation production aims to introduce the 

characters "Mun-Mun" and "Karu" as Almanac mascots and is expected to 

train newcomers to work in a professional environment. 

 

 

Keywords: 3d Modeller, Animation, 3d Model, Virtuosity 
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