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PERANCANGAN MODEL 3D TOKOH “KARU” DALAM 

PRODUKSI ANIMASI “MUN-MUN & KARU”  

 Andrew Sebastian Michael Vincenthio 

ABSTRAK 

 

Proses pembuatan film animasi 3D melibatkan berbagai macam pekerjaan. Salah 

satunya adalah merancang model 3D untuk tokoh atau objek. Selain membutuhkan 

konsep, model 3D membutuhkan perencanaan mengenai bagaimana akan dibentuk. 

Topologi merupakan salah satu elemen yang penting dalam perancangan model 3D. 

tanpa memikirkan topologi, sebuah model 3D dapat menjadi tidak terpakai dalam 

produksi. Penelitian ini berusaha untuk merancang model 3D dari salah satu tokoh 

dalam produksi film animasi pendek “Mun-Mun dan Karu”. Hasil dari penelitian 

ini berupa sebuah model 3D dari tokoh “Karu” yang dibuat dengan topologi yang 

sesuai.   

 

Kata kunci: Model 3D, topologi, tokoh, produksi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

3D CHARACTER MODEL CREATION OF “KARU” FOR “MUN-

MUN DAN KARU” ANIMATION 

 Andrew Sebastian Michael Vincenthio 

ABSTRACT (English) 

The process of making a 3D animated film involves various kinds of work. One of 

them is designing 3D models for characters or objects. Apart from requiring a 

concept, 3D models require planning how to make them. Topology is an important 

element in designing 3D models. without thinking about topology, 3D models can 

become obsolete in production. This research tries to design a 3D model of one of 

the characters in the production of the animated short film "Mun-Mun and Karu". 

The result of this research is a 3D model of the character "Karu" which was created 

with the appropriate topology. 

 

Keywords: 3D model, topology, character, production 
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