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LAPORAN MAGANG POSISI ANIMATOR DAN DESAIN
GRAFIS DI PT PLATINUM ADI SENTOSA

Shannen Carmelita

ABSTRAK

Animasi, graphic design, dan kemampuan multimedia artistik lainnya merupakan
bentuk seni yang menarik dan bisa digunakan di media dan kegunaan apapun dalam
kasus ini dalam social media marketing untuk membuat konten medsos perusahaan.
Namun beberapa konten media sosial peusahaan mungkin terlihat sedikit sama satu
dengan yang lainnya dalam hal tema dan vibes konten untuk itu penulis berharap
ada sedikit sentuhan unik dan menarik dari konten sosial media perusahaan.
Sebagai mahasiswa/maahsiswi yang belajar dan menekuni di bidang dan prodi film
penulis berharap konten sosial media perusahaan yang penulis tempati memiliki
konten yang lebih tidak seperti biasanya. Seperti memberi sebuah konten sentuhan
yang diimajinasikan \

dan dikerjakan mahasiswa Prodi film

Kata kunci: animasi, asset, konten, media sosial marketing
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INTERNSHIP REPORT

AT PT PLATINUM ADI SENTOSA
IN THE POSITION OF ANIMATOR AND GRAPHIC DESIGN
Shannen Carmelita

ABSTRACT

Animation, graphic design, and other artistic multimedia skills is a type of
art that is interesting and can be used at any form, in this case in social media
marketing to create corporate social media content. However, some corporate social
media content may look a little similar to each other in terms of theme and vibe of
the content for. Writer hope there is a little unique and interesting touch from the
company’s social media content. A a kid who is studying and pursuing the field and
majoring in film major, writer hope that the social media content of the company
writer work for has a content that is more unusual. Like giving content a touch that

is imagined and done by film major Students.

Keywords : animation, asset, content, social media marketing
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