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PERAN GRAPHIC DESIGNER INTERN UNTUK KONTEN SOSIAL 

MEDIA DI KAIA PROJECT 

Velicia Yeonata 

 

ABSTRAK 

Seiring dengan berkembangnya teknologi saat ini, desain grafis berperan penting 

dalam kebutuhan bisnis dan industri, terutama pada bidang creative agency. Tidak 

hanya memperhatikan dari segi desain, namun melalui desain grafis juga penulis 

belajar untuk mempertimbangkan kepentingan digital marketing. Penulis 

melaksanakan praktik kerja magang di KAIA Project sebagai graphic designer 

intern karena perusahaan tersebut memiliki keunikan tersendiri dalam melakukan 

pemasaran digital. Penulis juga berkesempatan untuk merancang desain grafis 

untuk berbagai klien, termasuk brand Bae Soju, salah satu anak perusahaan dari 

perusahaan Orang Tua (OT). Hasil pembahasan dari laporan magang ini berfokus 

pada proyek rancangan desain grafis hingga motion graphic ucapan hari raya dalam 

bentuk Instagram story untuk klien Bae Soju, baik dari segi teknis maupun non 

teknis. Penulis menyimpulkan bahwa materi desain memainkan peran penting 

dalam pemasaran digital untuk menyampaikan pesan yang ingin disampaikan dan 

menyesuaikan dengan kebutuhan klien.  

 

Kata kunci: Graphic Design Intern, KAIA Project, Brand Bae Soju, Motion 

Graphic Design Ucapan Hari Raya Imlek, Motion Graphic Design Ucapan 

Valentine’s Day  
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THE ROLE OF GRAPHIC DESIGNER INTERN FOR SOCIAL MEDIA 

CONTENT AT KAIA PROJECT 

Velicia Yeonata 

 

ABSTRACT 

Along with the development of technology today, graphic design plays an important 

role in business and industrial needs, particularly in the creative agency sector. Not 

only paying attention in terms of design, but through graphic design the author also 

learns to consider the needs of digital marketing. The author carried out an 

internship at KAIA Project as a graphic designer intern because this company has 

its unique way of doing digital marketing. Moreover, the author has the opportunity 

to design graphic designs for various clients, including Bae Soju, a subsidiary of 

Orang Tua (OT). The internship report’s discussion focuses on graphic design, 

from technical to non-technical perspectives, including motion graphics for holiday 

greetings in the form of Instagram stories for Bae Soju. The author concludes that 

design materials play a crucial role in digital marketing to convey the message and 

adapt to the clients’ needs. 

 

Keywords: Graphic Design Intern, KAIA Project, Bae Soju Brand, Chinese New 

Year’s Motion Graphic Design Greeting, Valentine’s Day’s Motion Graphic 

Design Greeting  
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