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PERAN COMPOSITOR ARTIST DALAM PEMBUATAN FILM
ANIMASI 2D BERJUDUL NYLA DI RUS ANIMATION

STUDIO
Abiyya Fairuz Bariqi

ABSTRAK

Animasi 2D dalam era digital menjadi landasan kreatif yang terus berevolusi,
menggabungkan tradisi seni animasi dengan kemajuan teknologi. Era digital
mengalami perkembangan yang signifikan, menggabungkan animasi tradisional
frame by frame dengan kemudahan dan fleksibilitas teknologi digital.
Compositing adalah proses menggabungkan beberapa elemen visual background
dan foreground yang terpisah menjadi satu scene. Dalam Industri film dan animasi
compositing melalui pasca-produksi setelah pembuatan animasi selesai. Metode
atau teori yang digunakan pada laporan penelitian magang ini dirancang dengan
metode Composition theory atau Teori Compositing untuk mengatur posisi elemen
foreground dan background untuk mencapai visual yang diinginkan. Animasi 2D
merupakan bentuk seni dan teknik yang menggunakan gambar dua dimensi untuk
menciptakan ilusi gerakan. Proses compositing dalam animasi 2D
menggabungkan elemen-elemen visual seperti background, foreground, dan visual
effect menjadi satu komposisi yang seimbang sesuai dengan storyboard.
Compositing meningkatkan kualitas visual dan memberikan kontrol lebih besar
kepada animator. RUS Animation Studio, sebuah perusahaan kreatif, memainkan
peran penting dalam industri animasi dengan memberikan pelatihan dan fasilitas
yang memadai. Film Nyla sebuah proyek studio RUS Animation Studio
mengisahkan kehidupan seorang perempuan yang bercita-cita menjadi pemain
sepakbola, dengan perancangannya melibatkan kolaborasi antara produser dan tim
produksi untuk menghasilkan karya yang berkualitas.

Kata kunci: Compositor, 2D animasi, Visual,
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THE ROLE OF THE ARTIST COMPOSITOR IN THE MAKING
OF THE 2D ANIMATED FILM TITLE NYLA AT RUS

ANIMATION STUDIO
Abiyya Fairuz Bariqi

ABSTRACT (English)

2D animation in the digital era serves as a creative foundation that continues to
evolve, blending the traditional art of animation with technological
advancements. The digital age has witnessed significant development, merging
traditional frame-by-frame animation with the ease and flexibility of digital
technology. Compositing involves the process of combining separate visual
elements of background and foreground into one scene. In the film and animation
industry, compositing occurs during post-production after the animation is
completed. The method or theory used in this internship research report is
designed with the Composition theory method to arrange the position of
foreground and background elements to achieve the desired visuals. 2D animation
is an art form and technique that utilizes two-dimensional images to create the
illusion of movement. The compositing process in 2D animation combines visual
elements such as background, foreground, and visual effects into a balanced
composition according to the storyboard. Compositing enhances visual quality
and provides greater control to animators. RUS Animation Studio, a creative
company, plays a significant role in the animation industry by providing adequate
training and facilities. The film Nyla, a project of RUS Animation Studio, depicts
the life of a woman aspiring to become a soccer player, with its design involving
collaboration between the producer and production team to produce high-quality
work.

Keywords: Compositor, 2D Animation, Visual
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