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PERANAN VFX GENERALIST INTERN DALAM PRODUKSI TV 

COMMERCIAL PADA STUDIO ANIMASI URATNADI VISUALWORKS 

ABSTRAK 

Reinhart Louis Jonathan  

 

Latar belakang penelitian mencakup mengenai peranan VFX artist generalist intern 

pada proyek tv commercial studio animasi Uratnadi Visualworks. Studio animasi 

Uratnadi Visualworks merupakan studio animasi yang karya karya dari studio 

tersebut mencakup secara garis besar mengenai penerapan visual efek pada suatu 

film atau tv commercial. Oleh karena itu visual efek menjadi salah satu faktor 

penting dalam mendukung apa yang dikerjakan oleh studio animasi Uratnadi. 

Tetapi dalam penerapannya mahasiswa mengalami beberapa kendala dalam hal 

technical dan manajemen proyek terhadap beberapa tugas yang diberikan kepada 

mahasiswa. Mahasiswa menggunakan metode penelitian kualitatif dalam mencari, 

meneliti dan memecahkan solusi dari penelitian yang dilakukan oleh mahasiswa. 

Dari hasil praktek kerja magang mahasiswa mendapatkan gambaran mengenai 

proses produksi suatu karya efek visual dan bagaimana penerapannya pada medium 

industri kreatif secara nyata. Sebagai kesimpulan sebagai seorang mahasiswa 

kegiatan praktek kerja magang sangat baik dan berguna untuk meningkatkan 

kualitas mahasiswa tersebut, karena dalam melakukan praktek kerja magang 

seorang mahasiswa mendapatkan banyak pengalaman dan pengetahuan baik secara 

soft skills maupun hard skills dari mahasiswa tersebut.  

 

Kata kunci: VFX, Film Series, Tv komersil, Uratnadi  
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THE ROLE OF VFX ARTIST GENERALIST INTERN IN COMMERCIAL 

TV PRODUCTION AT URATNADI VISUALWORKS ANIMATION STUDIO 

 

Reinhart Louis Jonathan 

 

ABSTRACT 

The research background includes the role of VFX artist generalist intern in TV 

commercial projects of the Uratnadi Visualworks animation studio. Uratnadi 

Visualworks animation studio is an animation studio whose work from the studio, 

covers in general the application of visual effects in a film or TV commercial. 

Therefore, visual effects are an important factor in supporting what the work that 

Uratnadi animation studio does. However, in its application, students experienced 

several obstacles in terms of technical and project management regarding several 

assignments given to students. Students use qualitative research methods in 

searching, researching and solving solutions from research conducted by students. 

From the results of internship work, students get an overview of the production 

process of a visual effects work and how it is applied in real creative industry. In 

conclusion, as a student, internship work activities are very good and useful for 

improving the quality of the student, because in carrying out internship work a 

student gets a lot of experience and knowledge both in terms of soft skills and hard 

skills from the student. 

 

Keywords: VFX, Film Series, Commercial TV, Uratnadi 
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