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ABSTRAK 

 

Perancangan efek visual pada zaman sekarang ini menjadi hal utama yang membuat 

suatu iklan komersial menjadi unik atau berbeda dari iklan lainnya. Visual efek 

bukan hanya menjadi penghias visual saja tetapi juga memberikan arti lebih dari 

nilai produk yang dipromosikan. Skripsi penciptaan perancangan efek visual ini 

menggunakan metode kualitatif dengan didasari oleh teori animasi dan teori efek 

visual. Penerapan dari teori tersebut menghasilkan rancangan efek visual yang 

sesuai dengan fungsinya dan dapat dengan berhasil memberikan nilai tambah atau 

nilai lebih pada produk yang dipromosikan.  

 

Kata kunci: Efek visual, animasi, iklan komersial  
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DESIGNING VISUAL EFFECTS  FOR MYLANTA'S 

COMMERCIAL ADVERTISING AT URATNADI 

VISUALWORKS STUDIO 

 Reinhart Louis Jonathan 

 

ABSTRACT (English) 

Visual effects design nowadays is the main thing that makes a commercial 

advertisement unique or different from other advertisements. Visual effects are not 

only a visual decoration but also provide more meaning for the value of the product 

that being promoted. This thesis about creating visual effects designs uses 

qualitative methods based on animation theory and visual effects theory. The 

application of this theory produces visual effects designs that are appropriate to 

their function and can successfully provide added value to the product being 

promoted. 
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