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karakter-karakter ini menjadi senyata dan sedekat mungkin bagi penonton. Dalam
prosesnya, penulis dibantu oleh banyak pihak. Untuk itu penulis ingin
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proses pengerjaan animasi “Falling Forwards”.
8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan
moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan proyek independen

ini.

Semoga laporan dan film yang dikerjakan oleh tim Nucifera dapat bermanfaat atau
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Peran 3D Texture Artist dalam Pembuatan Animasi

Falling Forwards (2024)

(Angelica Jienarta)

ABSTRAK

Penulis memilih untuk mengikuti MBKM proyek independen dengan harapan
menambah pengalaman dalam mengerjakan animasi pendek, terutama di
bidang 3D texturing. Dalam proses ini, penulis menghadapi beberapa kendala
seperti keterbatasan waktu, tidak familiarnya dengan program yang akan
digunakan, serta kurangnya referensi. Namun, berkat bantuan dari
pembimbing serta sesama anggota tim, penulis berhasil menemukan solusi
seperti melakukan proses uji coba bersama sehingga kendala-kendala tersebut
dirasa tidak begitu sulit. Dengan mengikuti klaster MBKM proyek
independen, penulis belajar banyak hal dari segi teknik maupun non teknis.

Kata kunci: proyek independen, animasi pendek, tekstur 3D.
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The Role of 3D Texture Artist in the Making of
Falling Forwards (2024) Animation

(Angelica Jienarta)

ABSTRACT (English)

The author chose to take part in the independent project MBKM with the hope
of gaining experience while working on short animations, especially 3D
texturing. In this process, the author faced several obstacles such as limited
time, unfamiliarity with the program, and lack of references. However, thanks
to the help of the supervisor, advisor and fellow team members, the author
managed to find a solution such as doing a joint trial process. By doing so,
these obstacles felt not so hard. By participating in the independent project
MBKM cluster, the author learned many things from a technical and non-
technical perspective.

Keywords: independent project, short animation, 3D texture.
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