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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Klaster MBKM Proyek Independen 

Kebijakan MBKM yang memiliki kepanjangan Merdeka Belajar – Kampus 

merdeka mulai diberlakukan di Universitas Multimedia Nusantara pada tahun 2021. 

Bentuk kegiatan yang dapat dilaksanakan mahasiswa selama masa MBKM ini 

beragam, salah satunya terdapat proyek independen. Dalam proyek indpenden, 

mahasiswa diminta untuk berkelompok beranggotakan 5-7 orang untuk membuat 

sebuah film atau animasi secara mandiri dan dibebaskan mulai dari pemilihan 

timeline, teknis, maupun gaya artistik yang diinginkan. Karena sifatnya yang 

fleksibel, ini menjadi salah satu alasan penulis dan tim Nucifera memilih MBKM 

proyek independen dengan rencana pembuatan animasi berjudul “Falling 

Forwards”.  

Proyek independen memungkinkan penulis untuk mempelajari hal yang 

sifatnya lebih khusus karena dalam pembuatan projek animasi ini jobdesc nya telah 

sesuai dengan keinginan masing-masing anggota. Dengan waktu dan pemilihan 

gaya teknik fleksibel, penulis bisa mengeksplorasi hal baru juga menambah 

portofolio. Mengikuti proyek independen, berarti film yang kami buat harus 

disertakan kedalam festival, kami berharap dengan terus membuat karya, kami bisa 

mendapat prestasi-prestasi yang membanggakan. 

 

1.2 Maksud dan Tujuan Klaster MBKM Proyek Independen 

Maksud dan tujuan penulis dalam mengambil Klaster MBKM Proyek Independen 

adalah sebagai berikut :  

1) Belajar menyelesaikan sebuah proyek secara mandiri. Penulis berharap 

dengan diberi kesempatan menyelesaikan sebuah proyek mandiri, penulis 

dapat belajar untuk disiplin mengatur waktu, mencari solusi, dan belajar 

bekerja dalam tim, yang nantinya akan berguna ketika masuk ke dunia 
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kerja.  

2) Mengeksplorasi teknik-teknik baru dalam produksi animasi. Penulis 

sebagai penulis naskah, concept artist, dan 3D texture dan background 

artist mempelajari hal-hal baru dalam rangka membuat proyek kali ini. 

Teknik membuat background 3D yang sebelumnya tidak pernah penulis 

terapkan dalam membuat environment animasi, kali ini dipelajari dan 

dapat menjadi bekal ilmu juga dalam dunia kerja kedepannya.  

3) Menambah portofolio dan prestasi dengan ikut serta dalam berbagai 

festival film melalui proyek yang akan dibuat.  

 

 

1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Dalam Klaster MBKM Proyek 

Independen 

Proyek independen “Falling Forwards” mulai dijalankan oleh tim Nucifera 

sejak bulan oktober 2023 dimana kami mulai memikirkan ide cerita, konsep, 

dan gaya visual yang akan digunakan. Selanjutnya kami segera menyusun 

pitch deck yang akan dikumpulkan sebagai pengajuan bahwa tim kami ingin 

melaksanakan proyek independen. Setelah kami menerima pengunguman 

bahwa proyek kami diterima, kami segera menyusun naskah, dan melengkapi 

pendaftaran MBKM melalui website merdeka. Setelah itu kami masih 

melanjutkan pengerjaan proyek “Falling Forwards” sampai bulan Mei 2024.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


