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manusia dengan mutant tersebut. Penulis serta kelompok Nucifera berharap dengan 

adanya kontribusi film Falling Forwards (2024), isu rasisme dapat padam. 
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PERAN 3D MODELER DALAM PEMBUATAN 

ANIMASI PENDEK FALLING FORWARDS (2024) 

(Aurel Faustine Murad) 

ABSTRAK 

 

Proyek Independen merupakan salah satu program yang ditawarkan oleh 

Kampus Merdeka. Penulis bersama kelompok Nucifera memilih Klaster 

MBKM Proyek Independen dikarenakan opsi untuk bebas berkarya, dan juga 

untuk menambah portofolio. Pada pembuatan animasi pendek Falling 

Forwards (2024), penulis memiliki beberapa peran. Namun, peran yang 

penulis mengalami banyak kesulitan adalah peran sebagai 3D modeler. 

Falling Forwards (2024) merupakan pertama kalinya Nucifera 

menambahkan unsur 3D, maka penulis harus mempelajari banyak hal 

termasuk modeling dasar. Dengan bantuan dosen pembimbing dan informasi-

informasi dari internet, komplikasi tersebut dapat diatasi. 

Kata kunci: kampus merdeka, proyek independen, 3d modeler. 
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THE ROLE OF A 3D MODELER IN THE MAKING OF 

SHORT ANIMATION FALLING FORWARDS (2024) 

(Aurel Faustine Murad) 

 

 

ABSTRACT (English) 

 

 

Independent Project is one of the official programs offered by Kampus 

Merdeka. The author along with Nucifera, chose the Independent Project 

MBKM Cluster because of the option to work freely and also to expand our 

portfolios. While making the short animation Falling Forwards (2024), the 

author had several roles. However, the role in which the author experienced 

many difficulties in was the role of a 3D modeler. Falling Forwards (2024) 

is the first project where Nucifera has added 3D elements in, so the author 

had to learn many things, including basic modeling. With the help of the 

supervising lecturer and information from the internet, these complications 

could be overcome. 

 

Keywords: kampus merdeka, independent project, 3d modeler. 
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